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1 ĐVOD 

Skaln² rytiny ļi petroglyfy jsou fenom®nem zn§mĨm po cel®m svŊtŊ. 

Poļ§tky tvorby skaln²ch rytin sahaj² do neolitu, vyskytuj² se vġak m²sta, 

kde se skaln² rytiny datuj² do starġ²ch obdob². Na m²stech, jako je ¼dol² 

Valcamonica v severn² It§lii, se vyskytuj² rytiny tvoŚen® od neolitu aģ 

t®mŊŚ po souļasnost. V dobŊ bronzov® doch§z² k poļetnŊjġ²mu vzniku 

skaln²ch rytiny, neģ li v pŚedchoz²ch obdob²ch, a to zejm®na v severn² 

EvropŊ.  

T®mata a stylistick® zn§zornŊn² skaln²ch obrazcŢ se liġ² podle 

regionŢ, ve kterĨch vznikaly. Hlavn²mi spoleļnĨmi motivy jsou lidsk® 

postavy, zv²Śata, kotouļe a mnoho dalġ²ch.  

1.1 C²le pr§ce 

C²lem t®to bakal§Śsk® pr§ce je pomoc² dostupn® literatury nast²nit 

problematiku skaln²ch rytin z doby bronzov® a to z oblast² ġv®dskĨch 

regionŢ Uppland, Bohuslªn a s n²m souvisej²c² Tanum, a d§le norsk®ho 

regionu Ïstfold. Pr§ce se d§le vŊnuje oblasti Valcamonica z italsk® ļ§sti 

Alp a t®ģ oblasti Mont Bego tentokr§t z francouzsk® alpsk® oblasti. 

Bakal§Śsk§ pr§ce se zabĨv§ problematikou zasazen² skaln²ch rytin 

v krajinn®m kontextu a z§kladn²m pŚehledem motivŢ skaln²ch obrazcŢ. 

Souļ§st² tohoto pŚ²spŊvku je takt®ģ datab§ze, ve kter® jsou mimo jin® 

pops§ny kombinace skaln²ch rytin na vybranĨch panelech ze ġv®dsk® 

oblasti Bohuslªn.  

 

2 KRAJINA 

2.1  Bohuslªn a Ïstfold 

 Provincie Bohuslªn (Mapa 1)leģ² v jihoz§padn²m Ġv®dsku a 

soused² s provinci² Ïstfold, kter§ leģ² v jihovĨchodn²m Norsku u 
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Severn²ho moŚe. I kdyģ jsou  v souļasn® dobŊ tyto dvŊ provincie 

rozdŊleny Norsko ï Ġv®dskou hranic², spojuje je spoleļn§ historie, kter§ 

ne vģdy byla m²rumilovn§. Uģ v dobŊ bronzov® byla tato oblast kulturnŊ i 

geograficky propojen§. Krajina i m²rn® klimatick® podm²nky jsou si velice 

podobn®. Bohuslªn a Ïstfold maj² fjordov® pobŚeģ² se skalnatĨmi ostrŢvky 

bl²zko pobŚeģ². Celkov§ rozloha obou provinci² je 8 600km2 a jejich 

nejvyġġ² bod m§ pouhĨch 325 metrŢ nad moŚem (Hygen - Bengtsson 

2000, 19-22). 

 Provincie Bohuslªn a Ïstfold jsou zn§m® nejvŊtġ² koncentrac² 

skaln²ch rytin ze severn² Evropy, v obou provinci²ch je pŚes 500 lokalit 

v kterĨch je kolem 75 000 jednotlivĨch obrazcŢ. V Tanumu leģ²c²m 

v Bohuslªnu je okolo 450 m²st s vĨskytem skaln²ch rytin. PatŚ² mezi nŊ 

napŚ²klad Vitlycke, Litsleby, Gerum, Aspeberget, Fossum. Dalġ² velk® 

lokality z provincie Bohuslªn jsou Askum, kter® m§ pŚes 300 naleziġŠ, d§le 

Kville, Hogdal, Skee a Tossene ļ²taj²c² pŚes 800 panelŢ s obrazci. 

Z norsk®ho Ïstfoldu jsou zn§m® lokality Begby, Hornnes, Skjeberg, 

Solberg a mnoho dalġ²ch. Ļ²sla naleziġŠ skaln²ch rytin se d²ky novĨm 

vĨzkumŢm kaģdĨ rok zvyġuj² (Coles 2005, 17). 

  Krajina byla tvarovan§ ustupuj²c²m ledem pŚed 10 aģ 12 tis²ci lety. 

Stopy tohoto pohybu jsou dodnes patrn® na ģulovĨch skal§ch, kterĨmi je 

krajina poseta. Podm²nky pro zemŊdŊlstv² a lesn² hospod§Śstv² jsou zde 

v omezen®m rozsahu pŚ²zniv®. ObdŊl§v§n² j²lovit® pŢdy bylo s pravŊkĨmi 

n§stroji obt²ģn®, a proto byla m²stn² bujn§ vegetace pŚ²znivŊjġ² pro 

pastevectv² (Hygen - Bengtsson 2000, 19-22).  

 Ve zdejġ² krajinŊ se vyskytuje nŊkolik druhŢ listnatĨch a 

jehliļnatĨch stromŢ, pŚevaģuje mezi nimi bŚ²za, smrk a borovice. Za 

posledn²ch 200 let se krajina mŊn² pod vlivem modern²ho zemŊdŊlstv², 

lesn²ho hospod§Śstv² a tŊģby. Nejl®pe zachovan§ krajina se nach§z² v 

severoz§padn²m Bohuslªnu v okol² obce Hogdal. VĨstavba velk®ho 

obchodn²ho centra v nejsevernŊjġ²m Hogdalu, hraje dŢleģitou roli 

v archeologick®m pozn§n² minul®ho prostŚed² (Coles 2008, 1 - 3). 
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  K nejvŊtġ²m zmŊn§m ve vzhledu krajiny doch§z² kvŢli st§l®mu 

zvyġov§n² zemŊ. Tento proces zaļal po rychl®m t§n² ledŢ, kter® se 

postupnŊ zpomalovalo. Tento region se roļnŊ zvĨġ² o 3 mm, coģ 

znamen§ 30 cm za stolet². V dobŊ bronzov® byla moŚsk§ hladina o 15 ï 

20 m vĨġe nad souļasnou moŚskou hladinou (Mapa 2). Sniģov§n² moŚsk® 

hladiny je nerovnomŊrn®, v oblastech mŊlkĨch vod je postup moŚsk® 

hladiny rychlejġ² neģ v hlubokĨch vod§ch. K pŚesnĨm vĨsledkŢm urļen² 

moŚsk® hladiny v minulosti vŊdcŢm pom§haj² pylov® analĨzy ze 

zachovanĨch pylovĨch zrn z baģin. PŚ²moŚsk§ krajina byla dŚ²ve moŚskĨm 

dnem a skalnatĨmi ¼tesy a mŊlļiny, se kdysi nach§zely v moŚi. Dnes tyto 

skalnat® ¼tesy vyļn²vaj² v krajinŊ, a jejich povrch je vyhlazenĨ od ker a 

ledovcŢ. V dobŊ bronzov® se i z tŊchto skal staly vĨznamn§ m²sta pro 

skaln² rytiny. Skaln² rytiny nejsou um²stŊny nahodile, to je hlavn²m 

dŢvodem proļ se dneġn² vĨzkum skaln²ch rytin zabĨv§ jejich mapov§n²m 

v krajinŊ a jejich vĨznamu v krajinŊ. Z pŚev§ģn® vŊtġiny jsou obrazce na 

dobŚe pŚ²stupnĨch m²stech, bĨvaj² to hladk® sk§ly, stŊny tŊchto skalisek 

nejsou pŚ²kr®, sp²ġe jsou ploch®. Jsou to m²sta, na kter® se ļlovŊk bez 

vŊtġ² n§mahy dostane. Nejv²ce obvykl® jsou lokace mezi n²zkĨmi ģulovĨmi 

skalisky a obdŊl§vanou pŢdou. NŊkteŚ² vŊdci se domn²vaj², ģe skaliska 

s vyobrazenĨmi rytinami jsou um²stŊna tak, aby z jedn® lokality bylo 

moģn® vidŊt druhou. To se ovġem ġpatnŊ prokazuje z dŢvodu st§le se 

mŊn²c² krajiny a neznalosti pŚesn® minul® vegetace. Mnoh® z rytin jsou 

v bl²zkosti, ļi pŚ²mo v m²stech tekouc² vody. Na takovĨchto m²stech 

najdeme nejļastŊji rytiny lod², voda obrazcŢm dod§v§ pohyb a vypadaj², 

jakoby pluly po vodŊ (Obr.2). JeġtŊ v²ce zapŢsob², kdyģ na nŊ dopadne 

sluneļn² paprsek. Existuj² vĨjimky, kdy jsou rytiny um²stŊny ve skaln²ch 

vĨklenc²ch, kde byly jen stŊģ² vidŊt (Hygen - Bengtsson 2000,22,40-48). 

 M²sta, na kterĨch se nach§zej² skaln² rytiny, jsou dobŚe viditeln§ 

pouze z bliģġ² vzd§lenosti. Tato m²sta jsou v bl²zkosti os²dlen². To ve 

Skandin§vii ovġem plat² pouze pro petroglyfy jihoskandin§vsk®, kterĨm se 

t®ģ Ś²k§ ĂzemŊdŊlsk®ñ petroglyfy. TŊmito se zabĨv§ i tato pr§ce. 

Severoskandin§vsk® petroglyfy jsou vidŊt z velk® d§lky (Hyder 2004, 91). 
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2.2 Uppland 

 Uppland je ġv®dsk§ provincie leģ²c² na vĨchodn²m pobŚeģ², 

tentokr§t vġak Baltsk®ho moŚe. Mezi Uppsalou a mŊstem Enkºping v jiģn² 

ļ§sti Upplandu je mnoho pastvin a obdŊl§vatelnĨch pol², lesŢ, ¼dol² a 

potokŢ. PŢdy tohoto regionu jsou ¼rodn® a jsou intenzivnŊ obdŊl§van®. 

ZalesnŊn® plochy jsou pŚev§ģnŊ porostl® bŚ²zami, smrky a borovicemi. 

Zdejġ² krajina je n²zk§ s mŊlkĨmi ¼dol²mi s p§r dominantn²mi kopci ļi 

poset® malĨmi ostrŢvky skal, kter® vyļn²vaj² ze zemŊ. Tato skaliska jsou 

vymodelov§na a uhlazena ustupuj²c²m ledem (Coles 1994, 7). Na tŊchto 

dobŚe pŚ²stupnĨch skalnatĨch ostrŢvc²ch se nach§zej² skaln² rytiny. Mezi 

oblasti se skaln²mi rytinami patŚ² napŚ²klad Enkºping s lokalitami Rickeby, 

Boglºsaby, Hemsta. Dalġ² oblast² je Listlena s lokalitami Djurby, 

Hummelsta. K oblasti Hªrkeberga patŚ² lokality Stora Berg, Kªlkesta, 

Viggeby a mnoho dalġ²ch (Coles 1994, 49). 

 PodobnŊ jako v provinci²ch Bohuslªn a Ïstfold byla krajina 

v Upplandu formovan§ ledovcem a ustupuj²c²m moŚem. V dobŊ bronzov® 

zde bylo pobŚeģ² s nŊkolika z§tokami, kam se vl®valy a nŊkter® potoky 

dodnes st§le vl®vaj². Bylo zde i nŊkolik mysŢ a ostrŢvkŢ. Pro zdejġ² krajinu 

jsou typick® n²ģiny s vĨġkou sotva 50 metrŢ nad moŚem (Coles 2000, 99). 

V jiģn²m Upplandu okolo 1 800 BC byla zemŊ zhruba 20 m n²ģe neģ je 

tomu dnes, tud²ģ Baltsk® moŚe zaplavilo vŊtġinu n²ģin Upplandu. 

Svinnegarnsviken a Ekolsundsviken z§livy jezera Mªlaren byly podstatnŊ 

vŊtġ² a ġirġ². Velk® mnoģstv² skaln²ch rytin vzniklo na tŊchto m²stech 

v bl²zkosti moŚe (Coles 1994, 9-10). 

  

2.3 Valcamonica 

 Valcamonica je pŚes 80 km dlouh§ horsk§ soutŊska BergamskĨch 

Alp v severn² It§lii (Mapa 3). Valcamonica soused² s ¼dol²m Valtellina, 

pŚes obŊ ¼dol² proch§zela dŢleģit§ obchodn² cesta na sever od Valtelliny 
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do ĠvĨcarska a NŊmecka, nebo na jih d§le do It§lie. Skaln² rytiny se 

nach§zej² na nŊkolika lokalit§ch v pŚevĨġen² 300 ï 600 m.n.m. 

NejdŢleģitŊjġ² oblast se skaln²mi rytinami je n§rodn² park Naquane, kde je 

 jejich nejvŊtġ² koncentrace a tak® jsou zde rytiny nejl®pe zachovan® 

z cel®ho ¼dol² Valcamonica, park leģ² v bl²zkosti Capo di Ponte. Nedaleko 

jsou t®ģ lokality Foppe di Nadro a Cimbergo ï Paspardo, ty soused² s 

parky Bedolina a Seradina (Obr.1). Dalġ² koncentrace skaln²ch rytin je 

napŚ²klad v Sellero, Cemmo, Borno a dalġ²ch (Bevan 2006, 1-2). 

 V severn² It§lii rozt§l pleistocenn² ledovec pŚed 14 000 aģ 10 000 

lety. Po rozt§t² ledovce zŢstalo v ¼dol² Valcamonica nŊkolik malĨch jez²rek 

a baģin a s nimi i nespoļet potokŢ, kter® tekly po svaz²ch, a byly pokryt® 

sk§lami bez pŚ²tomnosti vegetace. Đdol² se stalo pohostinn® aģ pot® co 

skalnatĨ ter®n zarostl liġejn²ky, Śasami a kŚovinami a dovolil vyrŢst 

stromŢm. Fauna n§sledovala vegetaci a s n² do ¼dol² pŚiġli i prvn² lid®. 

ProstŚed² se od t®to doby st§le mŊn². Z§leģ² na stŚ²d§n² teplĨch a 

studenĨch period, ale tak® na vlhkosti prostŚed². Led, d®ġŠ i v²tr zpŢsobuj² 

sesouv§n² pŢdy a eroze. Potoky st§le mŊn² a pŚizpŢsobuj² svoje koryta. 

Na zaļ§tku holoc®nu nabyly jezera a Śeky svĨch hlavn²ch topografickĨch 

znakŢ, kter® existuj² do dnes. TakovĨm pŚ²kladem je napŚ²klad Śeka Oglio, 

kter§ je p§teŚ² ¼dol² Valcamonica. Avġak nejen Śeka Oglio zpŢsobila v t®to 

oblasti mnoho povodn² a eroz², kter® jsou v krajinŊ dodnes dobŚe 

zachov§ny. Vesnice pŢvodn²ch obyvatel byly stavŊny na bezpeļnĨch 

svaz²ch, dneġn² vesnice jsou postaveny na stejnĨch lokalit§ch, jak® si 

vybrali jejich pŚedkov®. DŢkazem tohoto os²dlen² jsou nalezen® kousky 

keramiky, kamenn® n§stroje, pazourky. PŚ²kladem takovĨch to vesnic je 

napŚ²klad vesnice Doss dellᾷ Arca a Castello di Breno. Mezi lety 3 000 ï 

800 BC, kam patŚ² doba bronzov§, se podneb² postupnŊ ochlazovalo 

(Anati 1994, 47 ï 56).  

 Đdol² bylo pokryto olġemi, borovicemi a duby, kter® v tomto obdob² 

mŊly zvĨġen® pŚ²rŢstky. K tŊmto pŚ²rŢstkŢm doch§zelo zejm®na v bl²zkosti 

jezera Iseo. Smrky, jejichģ poļet se naopak sniģoval, jsou nejv²ce vĨrazn® 

v okol² Tonale (Horowitz 1975, 45-46). 
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 Po roce 800 BC doch§z² pouze k menġ²m vĨkyvŢm mezi teplĨmi a 

studenĨmi obdob²mi a to i co se vlhkosti vzduchu tĨļe. Ke kol²s§n² 

doch§z² kaģdĨch 200 ï 300 let (Anati 1994, 52-53). 

2.4 Mont Bego 

 Mont Bego, leģ² ve Francii, avġak v bl²zkosti modern²ch hranic mezi 

Franci² a It§li² (Mapa 4). Je jedn²m z nejvyġġ²ch vrcholŢ PŚ²moŚskĨch Alp, 

jeho vrchol dosahuje t®mŊŚ 2 900 metrŢ nad moŚem. V t®to nadmoŚsk® 

vĨġce leģ² sn²h od Ś²jna do ļervna (Barfield - Chippindale 1997, 106). DvŊ 

nejdŢleģitŊjġ² oblasti patŚ²c² pod Mont Bego jsou Merveilles ï Arpette a 

Fontanalba. V bl²zkosti Mont Bego, jsou v ¼dol² i dalġ² lokality Valaurette, 

Valmasque a dalġ² (Chippindale 2004, 106).  

VŊtġina skaln²ch rytin jsou na AlpskĨch pastvin§ch nad hranic² lesa. 

Z tŊchto pastvin vyļn²vaj² velk® i mal® balvany, na kterĨch jsou t®ģ skaln² 

obrazce. Tyto balvany jsou od sebe oddŊleny, takģe se zd§, ģe kaģd§ 

plocha je samostatn§ (Chippindale 2004, 107 ï 108).  

 Skaln² rytiny jsou vysek§ny do bŚidlicovĨch a p²skovcovĨch skal 

podobnŊ jako v ¼dol² Valcamonica. Tyto sk§ly jsou d²ky ustupuj²c²mu ledu 

vybrouġeny do hladkĨch desek, kter® jsou ploch® ļ² m²rnŊ zvlnŊn®. 

Povrch skal m§ mnoho barev od purpurov®, pŚes ģluto ï zelenou, rŢģovou 

aģ rudŊ ļervenou (Barfield - Chippindale 1997, 103). T²mto se liġ² od 

Skandin§vie, kde vŊtġina povrchŢ skal jsou hrubŊ zrnit® a zvlnŊn® a 

jenom obļas je jejich povrch hladkĨ. V severn² EvropŊ tyto ļasto 

bŚidlicov® a ģulov® sk§ly se ģ²lami kŚemence jsou pŚev§ģnŊ ġediv® a jen 

obļas maj² ļerveno ï rŢģovou barvu ļ² b®ģovĨ nebo ģlutohnŊdĨ odst²n 

(Coles 2000, 105, 106). 
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3 HISTORIE BĆDĆNĉ 

3.1 Bohuslªn a Ïstfold 

Prvn² zm²nka o skaln²ch rytin§ch poch§z² z roku 1627 z oblasti 

Askum. Obļasn® zm²nky poch§z² ze zaļ§tku 19. stolet². S polovinou 19. 

stolet² pŚich§z² i l®pe strukturovan® vĨzkumy skaln²ch rytin spojen® i 

s kreslen²m pl§nŢ z nejvĨznamnŊjġ²ch lokalit. Mezi badatele, se 

zamŊŚen²m na Bohuslªn, z tohoto obdob² patŚ² Carl Georg Brunius, Emil 

Ekhoffs a Lauritz Baltzer, kterĨ poloģil z§klady modern²mu vĨzkumu. 

Dalġ²mi dŢleģitĨmi jm®ny jsou O. Montelius a H. Hidebrand. S jejich 

vĨzkumem pokraļoval Oscar Almgren (Coles 2005, 3). 

 Oscar Almgren publikoval jeho nejzn§mŊjġ² knihu Rock Carvings 

and Cult Practices v roce 1927. Tento badatel interpretoval skaln² rytiny 

jako vyj§dŚen² kultu ¼rodnosti a jako vyobrazen² mĨtŢ, jejichģ pŢvod mŊl 

sahat aģ do tŚet²ho tis²cilet² BC, pŚesnŊji do StarovŊk®ho Egypta a 

Babylonu (Hygen - Bengtsson 2000, 150). 

 V Ïstfoldu jsou skaln² rytiny zn§m® aģ z 60. let 19. stolet². Jejich 

systematickĨ vĨzkum zaļal aģ v polovinŊ 20. stolet². Jako prvn² 

s vĨzkumem zaļal pravdŊpodobnŊ Gutorm Gjessing a Erling Johansen, 

kterĨ rozpoznal lokalitu Begby. Z 60. let to byl Sverre Marstrander s jeho 

monografi² o lokalitŊ Skjeberg (Coles 2005, 3). 

 V dneġn² dobŊ se vĨzkumem rytin zabĨvaj² vŊdci jako napŚ²klad M. 

P. Malmer, Anne ï Sophie Hygen, Lasse Bengtsson, John Coles a mnoho 

dalġ²ch zejm®na mladĨch archeologŢ, kteŚ² do vĨzkumŢ pŚin§ġej² mnoho 

novĨch metod (Coles 2005, 11). 

3.2 Uppland 

Prvn² skaln² rytiny v Upplandu byly objeveny ve druh® polovinŊ 17. 

stolet², bylo jich ovġem jenom p§r. Po roce 1910 doch§z² k prvn²m 

zaznamen§n²m skaln²ch rytin, ¼plnŊ prvn² lokalitou se stala Rickeby A. 
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NŊkter® z lokalit objevenĨch v roce 1910 jsou dnes opŊt ztraceny, takovou 

to lokalitou je Morkarla. Jako prvn² zaļal na objevech systematicky 

pracovat Gunnar Ekholm. Ve 20. letech 20. stolet² uļinil mnoho dŢleģitĨch 

objevŢ Einar Kjell®n s jeho kolegy. Einar Kjell®n je nejdŢleģitŊjġ²m 

prŢkopn²kem ve vĨzkumu cel®ho Upplandu, spolu s ¡ke Hyenstrandem 

v roce 1977 publikovali knihu s vybranĨmi lokalitami. V letech 1926 ï 

1938 prob²hal soupis a nal®zan² dalġ²ch lokalit, veden instituc² the Central 

Office of National Antiquities. Od t® doby st§le doch§z² k novĨm objevŢm, 

ale z§roveŔ i k dalġ²m ztr§t§m zpŢsobenĨch farmaŚen²m a lesnictv²m. 

Lokality jsou dnes zaneseny do map. Od roku 1975 se vĨzkumu 

v Upplandu vŊnuje i John Coles (Coles 1994, 15 ï 16). 

3.3 Valcamonica 

 V ¼dol² Valcamonica byly skaln² rytiny zn§m® jiģ ve stŚedovŊku. 

DŢkazem n§m jsou jm®na m²st (napŚ²klad Altarei de Pagani, Preda de 

l`Altar), ve kterĨch se rytiny nach§zej², ale i stŚedovŊk® rytiny leģ²c² vedle 

pravŊkĨch. StŚedovŊk® rytiny ļasto napodobuj² pravŊk®, nŊkter® jsou 

pŚekryty kŚ²ģi a jin® vypr§vŊj² pŚ²bŊhy ļi anekdoty (Anati 1994, 23). 

 Ovġem prvn² ofici§ln² zm²nka o skaln²ch rytin§ch je z roku 1909, 

kdy Walther Laeng z Brescie objevil dva balvany s rytinami v Pian delle 

Greppe leģ²c² v bl²zkosti Cemmo. W. Laeng v roce 1912 napsal kr§tkĨ 

ļl§nek o sv®m objevu, avġak nesklidil velkĨ z§jem od m²stn²ch uļencŢ. 

V roce 1929 se italskĨ antropolog Giovanni Marro (1875 ï 1952) 

z Tur²nsk® univerzity zaļ²n§ zaj²mat o skaln² rytiny z ¼dol² Valcamonica 

(Marretta 2008, 36).   

 Ve stejn® dobŊ se o rytiny zaļal zaj²mat i Paolo Graziosi 

z univerzity ve Florencii. Oba navġtŊvovali ¼dol² na lokalitŊ Cemmo jen 

p§r dn² po sobŊ. Z§roveŔ oba dva publikovali rozd²ln® zpr§vy o n§lezu 

(Anati 1994, 24). G. Marro bŊhem let 1932 ï 1935 publikoval dalġ² sv® 

n§lezy z dnes velmi zn§mĨch a dŢleģitĨch lokalit jako je napŚ²klad 
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Naquane, Foppe di Nadr, Zurla, Scale di Cimbergo a Scale di Paspardo 

(Marretta 2008, 38). 

 BŊhem druh® svŊtov® v§lky se o italsk® skaln² umŊn² zaļal zaj²mat 

nŊmeckĨ profesor z univerzity v Halle Franz Altheim spolu s jeho 

asistentkou Erikou Trautmannovou. Jako prvn² vŊnoval pozornost 

podobnosti mezi skandin§vskĨm a alpskĨm skaln²m umŊn²m, i kdyģ pod 

vlivem nacistick®ho NŊmecka (Marretta 2008, 41). 

 Po druh® svŊtov® v§lce se zvŊtġuje z§jem o studium skaln²ch rytin. 

Mezi nov® vŊdce zaj²maj²c² se o rytiny patŚ² napŚ²klad Emanuele Suss a 

Emmanuel Anati. Anati pŚijel do ¼dol² Valcamonica v roce 1956, jeġtŊ jako 

student z PaŚ²ģsk® Sorbonny, za ¼ļelem porovnat oblast skaln²ch rytin 

v ¼dol² Valcamonica a Mont Bego ve FrancouzskĨch Alp§ch. T²mto 

zaļala tzv. Anatiho expedice tvoŚena dobrovoln²ky a studenty, kter§ 

pokraļovala aģ do roku 1964 (Anati 1994, 27, 31). 

 Anatiho expedice pokraļuje d§le do dneġn²ch dnŢ pod institutem 

The Centro Camuno di Studi Preistorici (CCSP). Toto centrum se nach§z² 

v Capo di Ponte, kaģdĨ rok poŚ§d§ konference na t®ma skaln²ho umŊn² a 

publikuje sv® vlastn² monografie. V centru se nach§z² i velik§ knihovna 

otevŚen§ vġem badatelŢm (Bevan 2006, 11). 

3.4 Mont Bego 

  Prvn² p²semn§ zm²nka o skaln²ch rytin§ch v Mont Bego, poch§z² 

z roku 1460. Pierre de Monfort se o tomto m²stŊ v dopise zmiŔuje jako o 

Ņ§belsk®m m²stŊ. Dalġ² zm²nka je z roku 1650 od Pietra Gioffredo. Jako 

prvn² badatel se o lokalitu zaļal zaj²mat anglickĨ botanik Sir Clarance 

Bicknell. Clarance Bicknell na zaļ§tku 20. stolet² zaļal dokumentovat 

skaln² obrazce. Jako dalġ² na lokalitŊ v letech 1927 ï 1942 pracoval Carlo 

Conti. Od konce 60. let 20. stolet² pracuje na lokalitŊ tĨm profesora 

Henryho De Lumley (http://www.rupestre.net/rockart/, citov§no 21. 3. 

2011). Na pr§ci Clarance Bicknella dnes navazuje Henry De Lumley i 

http://www.rupestre.net/rockart/
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Christopher Chippindale. Tyto dva badatel® rozdŊlily skaln² motivy v Mont 

Bego na 6 skupin (Barfield ï Chippindale 1997, 107). 

4 DOBA BRONZOVĆ 

4.1 Alpy 

 V t®to kapitole bych se r§da struļnŊ vŊnovala dobŊ bronzov® a jej² 

chronologii z Alpsk® oblasti a z oblasti severn² Evropy. Skaln² rytiny 

samozŚejmŊ vznikaly pŚed i po dobŊ bronzov®, dokonce mŢģeme 

pozorovat jistĨ vĨvoj ve vĨvoji obrazcŢ. V dobŊ bronzov® vġak doch§z² 

k nejvŊtġ²mu rozmachu skaln²ch rytin (PodborskĨ 2006, 254). 

 Chronologie doby bronzov® v alpsk® oblasti je n§sleduj²c²: starġ² 

doba bronzov§ (2 500 ï 1 600 BC), stŚedn² doba bronzov§ (1 600 ï 1 200 

B), mladġ² doba bronzov§ (1 200 ï 1 000 BC), tuto dobu mŢģeme t®ģ 

nazvat CamunianskĨm obdob²m III a to B, C a D. Pozdn² doba bronzov§ 

se datuje (1 000 ï 800 BC), ta uģ se nazĨv§ Camuniansk® obdob² IV 

(Anati 2008, 15). 

 Pro toto obdob² jsou v alpsk® oblasti velmi charakteristick® dvŊ 

kultury a to Polada a kultura Terremare. Kultura Polada je typick§ svĨm 

os²dlen²m v mokŚin§ch a absenc² pohŚbŢ, v mokŚin§ch byly nalezeny 

pouze lidsk® lebky. Z dŢvodu absenc² pohŚbŢ je tŊģk§ rekonstrukce 

soci§ln² organizace. Tato absence pohŚbŢ pokraļuje aģ do stŚedn² doby 

bronzov®, kdy se objevuje kultura Terremare. Tato kultura stavŊla sv§ 

obydl² na umŊle navĨġenĨch pahorc²ch, nejsp²ġe z dŢvodu ochrany pŚed 

povodnŊmi na planin§ch ļi z fortifikaļn²ch dŢvodŢ. BŊhem pozdn² doby 

bronzov® byla alpsk§ oblast ovlivnŊna kulturou popelnicovĨch pol² ze 

stŚedn² Evropy (Bevan 2006, 10). 

 Motivy vyobrazen² jako jsou troj¼heln²kov® dĨky, ġt²ty, kop² a 

v§leļn® sekery a jin® v§leļn® pŚedmŊty chronologicky podporuj² 

datovateln® archeologick® n§lezy, jejich analogie poch§zej² i z oblasti 
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Mont Bego. S kovovĨmi pŚedmŊty souvis² i ekonomick® aktivity jako jsou 

vĨroba a obchod (Anati 2008, 33). 

 Mezi domestikovan§ zv²Śata patŚili psi, hovŊz² dobytek, kozy, ovce, 

prasata a konŊ. DŢleģitou roli pro obyvatelstvo doby bronzov® mŊl divokĨ 

jelen, kterĨ byl uct²v§n a loven. Jelen je ļastĨm motivem skaln²ch rytin 

(Anati 2008, 33). 

4.2 Skandin§vie 

 V severn² EvropŊ je chronologie doby bronzov® n§sleduj²c² starġ² 

doba bronzov§ (1 700 ï 1 100 BC). Ta se d§le dŊl² na obdob² I (1 700 ï 

1 500 BC), obdob² II (1 500 ï 1 300 BC) a na obdob² III (1 300 ï 1 100 

BC). RozdŊlen² pozdn² doby bronzov® (1 100 ï 5 00 BC) se dŊl² na 

obdob² IV (1 100 ï 900 BC), obdob² V (900 ï 700 BC) a jako posledn² 

obdob² VI (700 ï 500 BC) (Ling 2008). 

 V severn² EvropŊ uģ v dobŊ bronzov® vznikaly samostatn® 

usedlosti, jejichģ tradice pokraļovala aģ do stŚedovŊku (Bouzek 2005). 

Tyto usedlosti byly roztrouġeny po krajinŊ vŊtġinou v bl²zkosti moŚe. 

Skaln² rytiny byly od tŊchto usedlost² a tak® pohŚebiġŠ vzd§leny 500 ï 

1000 m. Domy z obdob² 1 400- 500 BC  byly dlouh® od 13 do 14 m a 

ġirok® od 3 do 7 m (Ling 2008, 6). Na jedn® usedlosti byly vģdy jeden aģ 

dva domy. Usedlosti byly vģdy v bl²zkosti potoka ļi jin®ho zdroje ļerstv® 

vody. Na rozd²l od jinĨch ļ§st² Evropy nebyly tyto usedlosti obehn§ny 

ploty, nebo jinak chr§nŊn® (Hygen - Bengtsson 2000, 70). 

 Z archeobotanickĨch makrozbytkŢ v²me, ģe pŊstovali jeļmen, 

pġenici dvouzrnku a mnoho dalġ²ch plodin (Ling 2008, 7). Lid® v t®to dobŊ 

pŚev§ģnŊ jedli skopov® maso, luġtŊniny a hlavnŊ ryby (Hygen - Bengtsson 

2000, 71). Z osteologickĨch zbytkŢ jsou v oblasti Bohuslªnu v²ce 

zastoupeny zbytky z ryb neģ z domestikovanĨch zv²Śat. Ryb§Śi nejv²ce 

chytali tyto druhy ryb: tresky, sledŊ a makrely. Mezi domestikovan§ zv²Śata 
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bychom mohli zaŚadit skot, ovce a prasata (Ling 2008, 7). VĨjimkou 

nejsou ani psi (Hygen - Bengtsson 2000, 70). 

 V dobŊ bronzov® se ve Skandin§vii pohŚb²valo pŚev§ģnŊ pod 

kamenn® mohyly. Mohyly v oblasti Bohuslªnu vġak nejsou tak ļast® jako 

ve zbytku jiģn² Skandin§vie. Mohyly bĨvaj² v²ce ve vnitrozem². V tŊchto 

mohyl§ch se ļasto nach§zej² bronzov® artefakty. V jiģn²m Bohuslªnu 

v oblasti Kareby leģ² mohyla s nejvŊtġ²m poļtem bronzovĨch artefaktŢ. 

Tato mohyla obsahovala 6 ï 7 bronzovĨch artefaktŢ: dĨka, 2 n§paģn²ky, 

tutulus  a dalġ² bronzov® artefakty ļi jejich ļ§sti (Ling 2008, 7). Bronzov® 

artefakty maj² mnoho variac² vĨzdoby, kter® archeologŢm pom§haj² 

s jejich datac². VĨzdoba artefaktŢ se ovġem liġ² od obrazcŢ na skal§ch, 

proto je pravdŊpodobn®, ģe zn§zorŔuj² jinou symboliku neģ pŚedmŊty 

denn² potŚeby (Hygen - Bengtsson 2000, 76). 

5 SKALNĉ OBRAZCE 

5.1 Struktura skaln²ch rytin 

  Na prvn² pohled se n§m mŢģe zd§t, ģe sk§ly pokryt® rytinami jsou 

pouze zmatenŊ rozh§zen® skupiny obrazcŢ, kter® se vġemoģnŊ pŚekrĨvaj² 

a jsou neorganizovanŊ seskupen® v neŚeġiteln® zmŊti. Po peļliv®m 

prozkoum§n² mus²me od tohoto n§zoru opustit (Anati 1994, 63).  Jak jiģ 

bylo vĨġe zm²nŊno, ani v samotn® krajinŊ nebyly skaln² rytiny poloģeny 

bez rozmyslu. 

 Sk§ly se skaln²mi rytinami musely bĨt povaģov§ny za posv§tn§ 

m²sta. Sk§ly na kterĨch se nach§zely skaln² rytiny, byly odliġn® od tŊch 

bez rytin. I kdyģ dnes nech§peme pŚesnĨ vĨznam tŊchto posv§tnĨch m²st, 

v²me, ģe na tŊchto m²stech prob²halo nŊco, co pŚekraļuje norm§ln² denn² 

ģivot. V²me, ģe obrazce shrnuj² a popisuj² z§kladn² myġlenky cel® 

existence a moģn§ vypr§vŊj² mĨty ļi prob²haj²c² ritu§ly (Hygen - 

Bengtsson 2000, 54 ï 55). 
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 Lid® doby bronzov® a nejen doby bronzov® museli m²t pŚesnou 

pŚedstavu, z§vislou na nŊkolika faktorech, kam skaln² rytiny um²st². 

TakovĨm faktorem mohl bĨt hladkĨ povrch sk§ly, jeho kvalita a velikost a 

dost moģn§ i sklon samotn® sk§ly. Sklon vŊtġiny skal je 5Á - 15Á, nŊkter® 

jsou samozŚejmŊ strmŊjġ² a nŊkter® zase ploġġ². Sklon sk§ly musel bĨt 

dŢleģitĨ z nŊkolika dŢvodŢ jedn²m z nich je napŚ²klad umoģnŊn² snadnŊjġ² 

tvorby samotnĨch rytin a dalġ²m mŢģe bĨt usnadnŊn² pohledu na vznikl® 

d²lo (Coles 2005, 83). Ve Skandin§vii mohla bĨt jedn²m z dalġ²ch faktorŢ 

vzd§lenost moŚe, pohled na jin® vodn² zdroje napŚ²klad potoky, moļ§lovit§ 

¼zem², ale i pohled na samotn® moŚe. DŢleģitost mohla hr§t vzd§lenost 

moŚsk® hladiny, a tak® zvuk moŚe (Coles 2005, 82). Sklon sk§ly a voda 

mohou m²t t®ģ spojitost. Na nŊkolika lokalit§ch je na povrchu sk§ly patrnĨ 

proud vody a vŊtġinou jsou obrazce pŚ²mo uvnitŚ tohoto proudu (Coles 

2005, 84).   

 Orientace naleziġŠ skaln²ch rytin z Bohuslªnu a Ïstfoldu je 

pŚev§ģnŊ na severo ï vĨchod, vĨchod, jiho ï vĨchod a jih. M®nŊ z nich 

maj² orientaci na jiho ï z§pad, z§pad a severo ï z§pad (Coles 2005, 93). 

 Vġechny naleziġtŊ se skaln²mi rytinami maj² i jist® stejn® znaky. 

T®mŊŚ vġechny obrazce jsou vytvoŚeny tak, aby ļlovŊk, kterĨ stoj² dole 

pŚed ġikmou skaln² plochou, nemusel nakl§nŊt hlavu, ale mohl v klidu st§t 

a pozorovat (Coles 1994, 37). Dalġ²m spoleļnĨm znakem je samotn® 

uspoŚ§d§n² obrazcŢ, ļasto jsou bl²zko sebe a horizont§lnŊ i vertik§lnŊ 

uspoŚ§dan®. Horizont§lnŊ napŚ²ļ skaln² plochou a vertik§lnŊ nahoru a 

dolŢ uspoŚ§danŊ po sklonu skaln² plochy (Coles 2005, 82). 

 PŚi bliģġ²m prozkoum§n² zjist²me, ģe vŊtġina skaln²ch ploch maj² 

svŢj ohniskovĨ bod, jednu z rytin, kter§ je hloubŊji vyryt§ neģ ostatn² 

obrazce, kter® jsou kolem n² seskupen® nebo i cel§ skupina obrazcŢ, 

kter® vzbuzuj² stejnĨ dojem. TakovĨmi skupinami mohou bĨt flotily lod², 

st§do zv²Śat i lidsk® figury (Coles 2005, 90). 

 Mezi dalġ² spoleļn® znaky bychom mohli zaŚadit poġkozen² 

konkr®tn²ch rytin (velk® lodŊ, zredukov§n² lidskĨch figur). Odhaduje se, ģe 
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pouze v Bohuslªnu bylo poģ§rem zniļeno okolo 30% lokalit. Nev²me jestli 

se jednalo o nŊjakĨ z§mŊr nebo zda pŚ²ļinou tohoto poġkozen² byly 

napŚ²klad o lesn² poģ§ry. Tento fakt n§m stŊģuje i to, ģe nev²me, v jak® 

dobŊ k tŊmto poġkozen²m doch§zelo. Patrn® jsou i zn§mky poġkozen² 

lidskou rukou s velkou pravdŊpodobnost² spojen® s pŚ²chodem nov®ho 

n§boģenstv² (Coles 2005, 85). 

5.2 Technologie vzniku skaln²ch rytin 

 Slovo rytina je trochu zav§dŊj²c², jelikoģ vŊtġina obrazcŢ nevznikala 

ryt²m. Skaln² obrazce vznikaly nejļastŊji vysek§v§n²m ļi ġt²p§n²m. Po 

tomto aktu byly nŊkter® vybrouġeny (Coles 2005, 11). Ryt® mohly bĨt 

pouze obrazce na relativnŊ mŊkkĨch skal§ch, kter® jsou napŚ²klad 

v severn² Skandin§vii. Obrazce byly tedy vysek§v§ny. K tomu aby mohli 

do sk§ly vysekat nŊjakĨ obrazec, potŚebovali pravŊc² lid® tvrdĨ miner§l. 

TakovĨm miner§lem mohl bĨt kŚemenec nebo diabas (Hygen - Bengtsson 

2000, 91). BŊhem experimentu, kterĨ prob²hal na lokalitŊ Fossum byl za 

nejlepġ² materi§l k vĨrobŊ shled§n diabas, kterĨ se nach§z² v bl²zkosti 

skaln²ch rytin, ale i v bl²zkosti moŚsk®ho pobŚeģ² (Ling 2008, 166). N§zor, 

ģe k vysek§v§n² byl pouģ²v§n pazourek je mylnĨ. Pazourek je sice tvrdĨ, 

ale z§roveŔ kŚehkĨ. TakovĨ n§stroj by mohl pravŊk®ho ļlovŊka bŊhem 

aktu poranit a pr§ce s n²m by byla velice sloģit§ (Hygen - Bengtsson 2000, 

91). V Alpsk® oblasti nŊkter® rytiny vykazuj² stopy po pouģit² kovovĨch 

n§strojŢ (Anati 1994, 69). 

  Technika vysek§v§n² byla n§sleduj²c². Nejprve byl vyseknut prvn² 

bod a v jeho tŊsn® bl²zkosti dalġ². PŚi bliģġ²m pohledu na obrazce jsou 

stopy tohoto vysek§v§n² st§le patrn®. NŊkdy byly tyto body drobnŊjġ², 

nŊkdy naopak. Vġe z§leģelo na tom, jak§ ļ§st obrazce pr§vŊ vznikala 

(Anati 1994, 69). Jako nejv²ce efektivn² se zd§ bĨt sek§n² s kamenem 

v ruce a to ġikmo do sk§ly (Ling 2008, 166). 

 V ¼dol² Valcamonica, skaln² obrazce vznikaly po 8 000 let (Anati 

1994, 9). Za tu dobu ve Valcamonice vzniklo velik® mnoģstv² obrazcŢ a 
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jejich superpozice, kdy jeden obrazec pŚekrĨv§ obrazec starġ²ho data. 

Technologie vzniku skaln²ch rytin je tedy i n§pomocn§ k urļen² 

chronologii. V kaģd®m obdob² byla tato technologie trochu pozmŊnŊna 

(Anati 1994, 71). 

 Velice ļast§ je ot§zka, jak dlouho skaln² obrazec vznikal? OdpovŊŅ 

na tuto ot§zku vyŚeġili v severn² EvropŊ bŊhem experimentu. Jeden dŢlek 

o norm§ln² velikosti trvalo vysekat zhruba 45 minut. Avġak na m²stŊ, kde 

po sk§le tekla voda, trvalo vysekat jeden dŢlek okolo 20 minut (Hygen - 

Bengtsson 2000, 45). Pr§ce na jedn® menġ² lodi trvala kolem jednoho dne 

(Hygen - Bengtsson 2000, 91). Replika lukostŚelce z lokality Fossum, 

kterĨ je 44 cm dlouhĨ a 9 cm ġirokĨ a drģ² meļ a luk dlouhĨ 17 cm, trvala 

okolo 13 hodin. Tvorba velk® lodi z lokality Vitlycke (Tanum 1), kter§ je 

360 cm dlouh§ a 80 cm ġirok§, by trvala zhruba 100 hodin efektivn² pr§ce. 

To znamen§, ģe mohla bĨt tvoŚena 10 ï 12 dn² jednou osobou, kter§ 

dennŊ pracovala 8 ï 10 hodin. Pro dvŊ osoby by tato loŅ znamenala pr§ci 

na 5 dn², pro 3 osoby zhruba na 2 ï 3 dny (Ling 2008, 166). Na mokrĨch 

m²stech mŢģe bĨt pr§ce vġak zt²ģena a to zejm®na na prudce strmĨch 

skal§ch. Kdyģ po takov®to sk§le proud² voda, jej² povrch mŢģe bĨt velice 

kluzkĨ a to samotnou pr§ce zpomaluje a z§roveŔ ztŊģuje. Na takovĨchto 

m²stech museli m²t lid® dobrou oporu pro nohy, aby neklouzali. V lepġ²m 

pŚ²padŊ mohli m²t ģebŚ²k (Coles 2005, 12). 

 Dnes uģ se nedozv²me, zda obrazce vytv§Śel jeden ļlovŊk 

v tichosti a s§m, nebo jestli pŚed n²m st§li pozorovatel®. S jistotou 

mŢģeme Ś²ct, ģe samotnĨ akt vysek§v§n² obrazcŢ do sk§ly musel bĨt 

hlasitĨ. TakovĨ zvuk musel bĨt pronikavĨ a ostrĨ, nebo naopak tlumenĨ a 

t²m i bezvĨznamnĨ. S velkou pravdŊpodobnost² tento zvuk mohl vytv§Śet 

ozvŊnu, kter§ se rozl®hala po okoln² krajinŊ (Coles 2005, 11). 

5.3 Malovan® obrazce 

 Jedna z dalġ²ch ot§zek by mohla bĨt, zda byly skaln² obrazce 

malov§ny v dobŊ bronzov®? Jako na vŊtġinu ot§zek je odpovŊŅ nejasn§. 
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Skaln² rytiny mohly i nemusely bĨt vymalovan®. V Norsku se zachovaly 

pozŢstatky barvy. V NŊmecku se zachovaly stopy po ļerven®, ļern® a 

b²l® barvŊ na rytin§ch, kter® se nach§zely uvnitŚ hrobu (Hygen - 

Bengtsson 2000, 205). V ¼dol² Valcamonica byly objeveny bŊhem 

archeologickĨch vĨzkumŢ pozŢstatky ļervenĨch a hnŊdĨch okrŢ. To vġak 

neznamen§, ģe vġechny obrazce byly vymalov§ny. A jestli ano, vznik§ 

dalġ² ot§zka, jak dlouho se tyto barvy udrģovaly, jelikoģ experimenty 

prok§zaly, ģe na strmĨch skal§ch tyto barvy zmiz² do nŊkolika let. NŊkteŚ² 

badatel® se domn²vaj², ģe samotn® rytiny byly pouze jednou ļ§st² celĨch 

obrazcŢ spojenĨch s malbami (Hygen - Bengtsson 2000, 205). 

 Pokud pravŊc² lid® pouģ²vali barvy na skaln² rytiny, jejich ġk§la 

barev mohla bĨt ġirok§. Mohli pouģ²vat ļernou, ļervenou, b²lou, 

oranģovou, ģlutou, hnŊdou a zelenou. Vġechny tyto barvy mohli z²skat 

z rostlin a zv²Śat, kter® byly v jejich bl²zkosti (Coles 2005, 92), nebo z jiģ 

ŚeļenĨch ļervenĨch okrŢ a t®ģ z ļervenĨch pŢd. Tyto okry musely bĨt 

spojeny s pojivem, kterĨm nejsp²ġ byl tuk, ļi b²lek z vajec. Pojivo bylo 

sm²ch§no s barvou a mohlo se nan®st na povrch sk§ly. K jejich zachov§n² 

hr§la roli i vysekan§ hloubka rytin (Hygen - Bengtsson 2000, 205). Velk® 

mnoģstv² vody mohlo barvu smĨt. K t®to technologii bylo zapotŚeb² 

dobrĨch znalost² o samotnĨch skal§ch (Ling 2008, 166). 

 V dneġn² dobŊ je barvou pokryto v²ce jak 1 % obrazcŢ a to pouze 

v Bohuslªnu a Ïstfoldu. Barva je na obrazc²ch nanesena z dŢvodŢ lepġ² 

viditelnosti obrazcŢ pro n§vġtŊvn²ky lokalit. Ostatn² obrazce jsou 

ponech§ny v pŢvodn²m stavu, aby n§vġtŊvn²ci mŊli moģnost vidŊt obrazce 

i bez barvy. Barvy jsou obļas naneseny i na obrazc²ch, kter® se nach§zej² 

na farm§ch, aby omylem nedoġlo k jejich poġkozen². Dnes se pouģ²v§ 

k zvĨraznŊn² pouze ļerven§ barva. MŢģeme se vġak setkat i s vĨjimkami, 

kdy jsou obrazce zvĨraznŊny napŚ²klad kŚ²dou k usnadnŊn² fotografov§n² 

(Hygen - Bengtsson 2000, 205). 
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6 MOTIVY SKALNĉCH OBRAZCš 

  V kapitole Motivy skaln²ch obrazcŢ se budu vŊnovat samotnĨm 

obrazcŢm jejich popisu a jejich moģnĨm vĨkladŢm. I kdyģ dnes mŢģeme 

vidŊt to, co skaln² obrazce zn§zorŔuj² (napŚ²klad lidsk® postavy, lodŊ, 

zv²Śata, zbranŊ) nemŢģeme si bĨt jisti jejich pravĨm vĨznamem. PravŊc² 

lid® pŚesnŊ vŊdŊli, koho danĨ obrazec zn§zorŔuje a aļkoli dnes vid²me 

stejnĨ obrazec jako oni, mŢģeme ho lehce spojovat s nŊļ²m jinĨm. Skaln² 

rytiny se stejnĨm ļi velmi podobnĨm motivem mohou m²t jinĨ vĨznam 

v severn² EvropŊ a jinĨ v Alpsk® oblasti, a to i kdyģ jsou ze stejn®ho 

ļasov®ho obdob² (Hygen - Bengtsson 2000, 87, 89). Jist® analogie 

mŢģeme naj²t i v Minojsk®, Egyptsk® ļi Bl²zkovĨchodn² kultuŚe. 

V porovn§n² s nimi jsou skaln² obrazce poļetnŊjġ² (a to jak do poļtu 

samotnĨch obrazcŢ, tak i v poļtu motivŢ) v severn² EvropŊ (Kristiansen ï 

Larsson, 334 - 335). 

 K interpretaci skaln²ch obrazcŢ je nutn® pŚistupovat ne pouze 

z archeologick®ho hlediska, ale i kulturnŊ- historick®ho a n§boģensky ï 

historick®ho pohledu. PŚes to vġechno mŢģe bĨt naġe interpretace 

skaln²ch motivŢ a symbolŢ naprosto myln§ (Hygen - Bengtsson 2000, 90).  

 V t®to kapitole se pokus²m objasnit nejzn§mŊjġ² a nejļastŊjġ² skaln² 

motivy. NŊkter® motivy jsem vynechala z dŢvodŢ nejasn® interpretace, 

nepŚesn® datace ļi z dŢvodu zachov§n² pouhĨch fragmentŢ motivŢ. 

6.1 LodŊ 

 Jako prvn² skaln² motiv jsem zvolila obrazce lod², jakoģto 

nejļastŊjġ² motiv z oblasti severn² Evropy. Pouze z regionu Bohuslªn je 

zaznamen§no v²ce neģ 10 000 obrazcŢ lod² (Hygen - Bengtsson 2000, 

92). V oblasti Upplandu jich jsou necel® 2 000 (Coles 1994, 25). V Alpsk® 

oblasti se nach§z² pouze mal® mnoģstv² obrazcŢ lod², m²sto nich maj² 

mnoho domŢ. Rytiny domŢ se naopak nevyskytuj² v severn² EvropŊ. 

PŚ²tomnost lod² v severn² EvropŊ je nejsp²ġe z dŢvodu bl²zkosti moŚe, 
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zat²mco ¼dol² Valcamonica i Mont Mego jsou od moŚe relativnŊ daleko. To 

ovġem nevysvŊtluje, proļ ve Skandin§vii nejsou zobrazeny ģ§dn® domy. 

Jedn²m z vysvŊtlen² je, ģe skaln² rytiny nezobrazuj² kaģdodenn² ģivot. 

T²mto se vġak dost§v§me i k moģn® interpretaci lod², kter® se budu 

vŊnovat n²ģe. NŊkteŚ² badatel® se domn²vaj², ģe nŊkter® lodŊ zn§zorŔuj² 

posledn² cestu mrtvĨch pŚes Śeku ļi moŚe do Ś²ġe mrtvĨch. Obrazce domŢ 

by v tomto pŚ²padŊ mŊly zn§zorŔovat domy mrtvĨch (Hygen - Bengtsson 

2000, 98). 

 PŚed moģnĨm vysvŊtlen²m motivu lod² bych se r§da nejdŚ²ve 

zm²nila o jejich samotn®m popisu. Z archeologickĨch n§lezŢ ze SZ 

Evropy je zŚejm®, ģe obrazce lod² byly vytv§Śeny podle skuteļnĨch lod². 

Jedn²m z pŚ²kladŢ mŢģe bĨt loŅ Hjortspring z Als v D§nsku. Tato loŅ je 

nejstarġ² dochovan§ ze severn² Evropy. LoŅ se datuje do zaļ§tku doby 

ģelezn® a jej² podoba se shoduje se skaln²mi obrazci. LoŅ je pŚes 19 

metrŢ dlouh§ a 2 metry ġirok§, poh§nŊna byla p§dlov§n²m o pos§dce 22 

ï 24 muģŢ. Ģ§dn§ z tŊchto lod² nem§ plachty. Tyto lodŊ byly vyrobeny 

z dŚevenĨch prken a byly schopny plavby po otevŚen®m moŚi. Byly 

pouģ²v§ny k transportu zboģ², rybaŚen², ale i k pŚepad§v§n² a drancov§n² 

v pozdn² dobŊ bronzov®. Menġ² mnoģstv² lod² bylo vyrobeno vysek§n²m 

do kmene stromu, existuje p§r pŚ²padŢ, kdy jsou i tyto lodŊ zn§zornŊny 

(Hygen - Bengtsson 2000, 92 ï 93). 

 Velikost obrazcŢ lod² se velmi liġ², v regionech Bohuslªn ï Ïstfold 

se velikost pohybuje od 0, 2 metru aģ pŚes 2 metry (Coles 2005, 22). V JZ 

Upplandu je nejzn§mŊjġ² loŅ z cel® Skandin§vie, jej² velikost dosahuje 

d®lky pŚes 4 metry (Coles 2000, 66).  

 Na skaln²ch obrazc²ch mŢģeme vidŊt zn§zornŊnĨ lodn² kĨl, 

okrajnice, pŚ²Ņ a z§Ņ. KĨl a okrajnice jsou hlavn²mi liniemi ve zn§zornŊn², 

po nich n§sleduje pŚ²Ņ a z§Ņ, ke kterĨm mŢģe bĨt doplnŊna vĨzdoba. 

(Coles 2005, 18). Zahnut² kĨlu lodi a pŚ²di se z§d², kde se vyskytuj² 

napŚ²klad koŔsk®, ptaļ² i hlavy jinĨch zv²Śat. Lidsk® postavy na palubŊ lod² 

a mnoho dalġ²ch znakŢ pom§haj² odhalit chronologii tŊchto obrazcŢ (Ling 
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2008, 102 ï 104). K urļen² pŚesn® chronologie slouģ² bronzov® artefakty 

a jin® kovov® artefakty, kter® se naġly ve vĨbavŊ hrobŢ a t²m je jejich 

datov§n² pevnŊ dan®. Na obrazc²ch nevid²me pouze samotn® lodŊ, ale 

velmi ļasto vid²me i jejich pos§dku, kter§ je vyobrazena na okrajnici lodŊ. 

Tato pos§dka m²v§ hlavy tvoŚeny malĨmi dŢlky, nŊkdy pos§dka drģ² 

v ruce zbranŊ, p§dla ļi lury. TŊla pos§dky bĨvaj² ohnut§, sed²c², kleļ²c² 

s ohnutĨma noha. Stoj²c² figury jsou vŊtġinou dominantn² oproti ostatn²m 

ļlenŢm pos§dky a opŊt ļasto v ruce drģ² zbranŊ (Obr. 3,4). Nad krajnic² 

lodŊ se setk§v§me s vyobrazen²mi akrobatŢ, kteŚ² sk§ļou salta pŚes, nebo 

pod®l lodŊ. VĨjimkou nejsou ani zn§zornŊn® disky, t®ģ nad krajnic² lodŊ 

(Coles 2005, 18 ï 21). Obļas se mŢģeme setkat i s vyobrazen²m 

svatebn²ho p§ru na palubŊ lodi. Tato ud§lost se zd§ bĨt re§lnou. Jako 

dalġ²m vyobrazen²m jsou postavy, kter® jakoby zvedaj² loŅ a nesou ji 

s nataģenĨmi rukama (Hygen - Bengtsson 2000, 95-96). Na palub§ch lod² 

nejsou pouze lid®, mŢģeme zde spatŚit i konŊ, kteŚ² jsou buŅ uvnitŚ lodŊ, 

nebo nad n². Dalġ² zvl§ġtnost² s jakou se setk§v§me, jsou houby uvnitŚ 

lodŊ, jejich charakter je typickĨ pro halucinogenn² houbiļky (Coles 2005, 

23). 

 Interpretace tŊchto obrazcŢ jsou rŢzn®. Jedin® s ļ²m se vġechny 

shoduj² je n§zor, ģe vyobrazen² lod² jakoģto i vŊtġiny ostatn²ch obrazcŢ 

nezn§zorŔuj² bŊģnĨ denn² ģivot, ale jak®si n§boģensk® ļi ritu§ln² 

vyobrazen². Jednou z ļastĨch interpretac² je spojov§n² ud§lost² 

s mytologickĨm podtextem. PŚ²mo se nab²z² ztotoģŔov§n² nŊkterĨch 

pŚ²bŊhŢ z Eddy. Je moģn®, ģe nŊkter® pŚ²bŊhy maj² hlubok® koŚeny aģ do 

doby bronzov® i kdyģ v jin® formŊ a s bohy, kteŚ² mŊli jin§ jm®na. 

Z analogi² v jinĨch ļ§stech Evropy a nejen Evropy jsou zn§m® lodŊ se 

symboly slunce na palubŊ. PravŊc² lid® si pŚedstavovali, ģe kŢŔ t§hne 

slunce pŚes oblohu a v noci se vrac² na palubŊ lodi. Jelikoģ ze 

Skandin§vie zn§me velk® mnoģstv² hrobŢ ve formŊ lod² (napŚ. z bl²zkosti 

K¬seberga v Sk¬ne a loŅ Blomsholm bl²zko Strºmstadu v jiģn²m 

Bohuslªnu) je zŚejm®, ģe lodŊ hr§li dŢleģitou roli bŊhem n§boģenskĨch 
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ceremoni². A jak jsem jiģ zm²nila vĨġe, lodŊ mohly bĨt zn§zorŔov§ny jako 

transport neboģt²kŢ do Ś²ġe mrtvĨch (Hygen - Bengtsson 2000, 95 ï 100). 

6.2 Lidsk® postavy 

 Lidsk® postavy jsou dŢleģitĨm t®matem na vġech lokalit§ch se 

skaln²mi obrazci. Snad kaģd®ho pŚi pohledu na lidsk® postavy napadne 

ot§zka, kĨm tyto bytosti byly? A proļ zrovna ony byly zvŊļnŊny do sk§ly? 

Proļ jsou nŊkter® velik® a jin® mal®? Proļ nŊkter® postavy maj² zv²Śec² 

hlavu a jin® zbranŊ? V tomto pŚ²spŊvku na tyto ot§zky bohuģel 

neodpov²m, pokus²m se naj²t alespoŔ ļ§steļn® vysvŊtlen². 

 Antropomorfn² postavy se objevuj² v proces² postav (podrobnŊji 

n²ģe), samostatnŊ ļi ve sc®n§ch. Ve sc®n§ch je mŢģeme spatŚit napŚ²klad 

jako jezdce na koni, akrobata na lodi, souloģ²c² ļi svatebn² p§ry (Obr. 5) a 

mnoho dalġ²ch (PodborskĨ 2006, 257). Velmi ļasto jsou postavy 

vyobrazeny s jistĨmi atributy, kter® jim dod§vaj² charakteristiku a identitu. 

S velkou pravdŊpodobnost² mŊly tyto atributy odhalit, kĨm postava byla ļi 

co zastupovala. Mezi tyto atributy bychom mohli zaŚadit pŚedmŊty, kter® 

postavy drģ² v rukou a to pŚev§ģnŊ zbranŊ (sekery, luky, kop², meļe, lury). 

Mohly to vġak bĨt i helmy (ļi jin® pokrĨvky hlavy), kŚ²dla, masky, velik® 

svaly. Probl®mem zŢst§v§ ot§zka, co ļi koho dan® atributy zn§zorŔovaly 

(Hygen - Bengtsson 2000, 109)?   

 Jednou z interpretac² tŊchto atributŢ by mohla bĨt moģnost, ģe 

charakterizuj² urļit® mytick® postavy, jejich ļiny nebo vlastnosti. V tomto 

pŚ²padŊ by antropomorfn² postavy byli bohov®, kteŚ² se proslavili svĨmi 

ļiny z d§vnĨch dob. Z kulturn² historie si mŢģeme uv®st pŚ²klad. Ze 

seversk® mytologie je dobŚe zn§mĨ bŢh v§lky T·r (Thor), jeho atributem 

bylo kladivo zvan® Mjßlner. Thor toto kladivo vrhal v podobŊ blesku a 

vģdy se mu vr§tilo zp§tky do rukou. Ve chv²l²ch kdy se Thor proj²ģdŊl ve 

sv®m voz²ku po nebes²ch, byly na Zemi hromy a blesky. Kladivo, ale i 

sekera je zn§ma jako symbol moci a s²ly z nŊkolika mytologi² (Hygen - 

Bengtsson 2000, 110 ï 111). Z lokality Mont Bego je zn§m§ lidsk§ 
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postavy s klikatou formou rukou. Touto postavou by mŊl bĨt bŢh, kterĨ 

ses²l§ blesky pomoc² svĨch rukou. U t®to postavy ovġem nen² jasn® zda ï 

li se vŢbec jedn§ o lidskou bytost (Barfield ï Chippindale 1997, 114). 

 Dalġ² moģnou interpretac² spojenou s atributy mohou bĨt znaky, 

kter® popisuj² osoby prov§dŊj²c² jistĨ kultovn² obŚad v dobŊ vzniku 

skaln²ch obrazcŢ. Mezi tyto postavy bychom mohly zaŚadit lidsk® figury, 

kter® jsou vyobrazeny s maskami pŚes obliļej (napŚ²klad ptaļ²mi) (Hygen - 

Bengtsson 2000, 110).   

 Mezi dalġ² moģn® interpretace antropomorfn²ch postav bychom 

mohli zaŚadit i zjednoduġenĨ n§zor, ģe lidsk® figury jsou realistickĨmi 

portr®ty osob, kter® kdysi ģili (Coles 2005, 51). 

 Nyn² k samotn®mu zobrazen² antropomorfn²ch postav. Pro 

Skandin§vii jsou typick® postavy taģen® plnou ļ§rou s kulatĨm tŊlem 

(samozŚejmŊ se vyskytuj² i vĨjimky, nŊkter® jsou sp²ġe ļtvercov®ho tvaru, 

jin® jsou zavalit®, zvl§ġtnost² jsou spir§lovit§ tŊla), kdy tŊlo je zn§zornŊno 

z ļeln²ho pohledu, ale nohy a chodidla bĨvaj² uk§z§ny buŅ z lev®, nebo 

z prav® strany. Nohy na rozd²l od rukou jsou zobrazeny t®mŊŚ vģdy. Pro 

nŊkter® postavy jsou charakteristick® velmi dlouh® nohy nebo ruce. Nohy 

mohou bĨt zobrazeny rovn® bez zn§mek kolenou, jin® jsou v kolenech 

pokrļen®. U doln²ch konļetin se mŢģeme setkat se zvĨraznŊnĨmi svaly a 

to jak u stehen, tak i u lĨtek. V tŊchto pŚ²padech jsou svaly u kolen 

z¼ģen®. U tŊchto postav se nohy zdaj² bĨt v pohybu a dod§vaj² j² 

dynamickĨ n§dech. Jak jsem se jiģ zm²nila, u vġech figur nejsou 

zobrazeny ruce. A naopak existuj² pŚ²pady, kdy postavy maj² ruce, kter® 

jsou oproti tŊlu nesm²rnŊ dlouh®. Ruce jsou vģdy v horn² ļ§sti tŊla a leģ² 

od tŊla d§l. Vyskytuj² se pŚ²pady, kdy rozpozn§me lokty a prsty. Ruce jsou 

velmi ļasto ohnut® nahoru, takov® postavŊ se Ś²k§ adorant a budu se j² 

vŊnovat n²ģe. V jinĨch pŚ²padech je jedna ruka ohnut§ nahoru a druh§ 

ruka dolŢ (Coles 2005, 31, 33, 35).  

 Hlava bĨv§ bez zobrazen®ho obliļeje vŊtġinou jako pouhĨ dŢlek 

vysekanĨ hloubŊji neģ ostatn² ļ§sti tŊla. Obļas je hlava z profilu a to 
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vŊtġinou tehdy, kdy se nejedn§ o lidskou hlavu, ale napŚ²klad o ptaļ² se 

zob§kem. Takov®to hlavy byly nejsp²ġe masky. K tŊlu mŢģe bĨt hlava 

pŚipojena kr§tkĨm krkem ļi leģ² pouze nad tŊlem. Postavy ļasto drģ² 

v rukou zbranŊ ļi jin® n§stroje. Ty vġak nemus² bĨt pouze v rukou, ale 

mohou bĨt ovŊġeny kolem pasu. CelkovŊ se u postav mŢģeme setkat 

s rŢznĨmi ozdobami, obleļen²m ļi pohlavn²mi znaky (Coles 2005, 31, 33). 

6.2.1 Muģi nebo ģeny? 

 Jednou z dalġ²ch z§kladn²ch ot§zek by mohla bĨt ot§zka pohlav². 

Rozpoznat muģsk® pohlav² se nejev² jako velkĨ probl®m, a to zejm®na 

pokud je postava zobrazena s penisem. Jako ģeny se oznaļuj² postavy, 

kter® maj² kulatĨ dŢlek mezi stehny. Tento dŢlek m§ zn§zorŔovat ģensk® 

pohlav² nebo tak® porod. Ve Skandin§vii n§m k identifikaci ģen pom§haj² i 

dlouh® vlasy (Coles 2005, 35). TakovĨm to zn§mĨm pŚ²kladem je postava 

ģeny z lokality Fossum (Obr.6),Tanum. V ¼dol² Valcamonica by mŊly ģeny 

bĨt  pouh® 4 % ze zobrazenĨch postav (Bevan 2006, 61). Tyto rozd²ly 

jsou pŚij²m§ny badateli jak v Alp§ch, tak v severn² EvropŊ. Probl®m ovġem 

nast§v§, kdyģ jsou postavy sexu§lnŊ neutr§ln² (Bevan 2006, 35).  

 Mezi sexu§lnŊ neutr§ln² postavy lze zaŚadit napŚ²klad postavy 

sed²c² u tkalcovsk®ho stavu z lokality Naquane v ¼dol² Valcamonica. Jak 

je z etnografickĨch studi² zn§mo tkan² a pŚeden² byla ģensk§ ļinnost, 

tud²ģ se d§ usuzovat, ģe zde zobrazen® postavy jsou ģeny (Bevan 2006, 

66).  

 Ze Skandin§vie do bezpohlavn²ch postav mŢģeme zaŚadit i 

akrobaty, kteŚ² se vyskytuj² pŚev§ģnŊ na lod²ch. Jejich tŊla jsou ohnut§ 

vzad (s velkou pravdŊpodobnost² sk§ļou salta). O nŊkterĨch z nich se 

uvaģuje jako o ģen§ch, jelikoģ nŊkteŚ² jsou zobrazeny s penisy a jin® ne. 

K tŊmto ¼vah§m pŚisp²v§ tvar jejich tŊl a analogii z D§nska odkud 

poch§zej² ģensk® bronzov® figurky (Coles 2005, 35). 
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6.2.2 ĂBojovn²ciñ 

  Prvn² vyobrazen² bojovn²kŢ z ¼dol² Valcamonica poch§z² z pozdn² 

doby bronzov®. Tyto bojovn²ci ļi v§leļn²ci jsou zn§zorŔov§ny s kulatou 

hlavou a zbytek tŊla je z jednoduchĨch ļar (Bevan 2006, 91). Jejich tŊla 

jsou nŊkdy ļtvercov§. Mohli bychom Ś²ci, ģe tyto postaviļky pŚipom²naj² 

dŊtskou kresbu. NŊkteŚ² v§leļn²ci maj² na hlav§ch helmy a v rukou drģ² 

oġtŊpy ļi kop², kter§ jsou vŊtġ² neģ samotn® postavy. NŊkdy maj² v jedn® 

ruce kop² (oġtŊp) a v druh® ruce ġt²t. Na lokalitŊ Naquane se setk§me 

s v§leļn²ky, kteŚ² jsou v tzv. proces² nebo v p§rech. Jednou z moģnĨch 

interpretac² tŊchto v§leļn²kŢ je, ģe se jednalo o z§pasy mezi mladĨmi 

v§leļn²ky, nejsp²ġe spojenĨmi s iniciaļn²mi obŚady. Je vġak moģn®, ģe se 

nejednalo o zn§zornŊn² bojŢ, ale o tance v tomto pŚ²padŊ o v§leļn® tance. 

Tanec hr§l dŢleģitou roli v mnoha spoleļnostech a n§boģenstv²ch (Bevan 

2006, 84 ï 85, 87). 

 Ve Skandin§vii se setk§me s v§leļn²ky vġech velikost² a tvarŢ. 

Mnoho falickĨch postav s ļtvercovĨm tŊlem maj² pochvy na meļ a 

z kterĨch kouk§ ļ§st meļe (Obr. 7). Ļtvercov§ tŊla mohou bĨt z dŢvodu 

obleku, nejsp²ġe z pevn®ho materi§lu. ZvŊtġen§ lĨtka mohou indikovat 

nŊjakou formu holenic. Na hlav§ch maj² helmy, nŊkter® jsou rohat®. 

Takov® rohat® helmy zn§me opŊt z D§nska. I postavy s ptaļ²mi hlavami 

by mohly bĨt jistĨm typem helmy. S nimi mohou souviset i postavy 

s roztaģenĨmi kŚ²dly, kter® vypadaj² jako by byly pŚipraveny k boji. Dalġ² 

dekorace hlavy jsou n§uġnice, ty zn§me z lokality Litsleby (Obr. 8,9) 

(Coles 2005, 42, 47, 49). 

  Mezi nejļastŊji zn§zornŊn® zbranŊ patŚ² kop² ļi oġtŊpy s listovitĨm 

hrotem a v§leļn® sekery s robustn² n§sadou (Coles 2005, 47). Z Mont 

Bego jsou nejļastŊjġ² postavy, kter® drģ² v rukou nad hlavou dĨkovit® 

sekery. Je zaj²mav®, ģe tyto zbranŊ jsou nŊkolikr§t vŊtġ² neģ samotn® 

postavy (Barfield ï Chippindale 1997, 120). Ze Skandin§vie zn§me i 

luļiġtn²ky s dvojitŊ klenutĨm lukem a ġ²py. LukostŚelci m²vaj² ve sv® 

bl²zkosti vyobrazen® psy. Vġechny tyto zbranŊ jsou vyobrazeny nad 



  

 

29 

postavami nebo jinak v pohybu. StejnŊ jako v ¼dol² Valcamonica i ve 

Skandin§vii maj² nŊkter® postavy vyobrazeny ġt²ty. Ġt²ty jsou pŚev§ģnŊ 

kulat®, u nŊkterĨch vid²me patrn® vĨļnŊlky uprostŚed a jin® maj² uprostŚed 

koncentraci malĨch dŢlkŢ.  Dalġ²m typem jsou ļtvercov® ġt²ty, kter® jsou 

zobrazeny s jezdci na kon²ch. 

6.2.3 Proces² 

 Proces² nebo tak® prŢvod je shrom§ģdŊn² lid² stejn®ho stylu 

rozm²stŊno v rozeznateln®m z§stupu, ŚadŊ lid² (Coles 2003, 211). 

Takov®to proces² zahrnuje 4 aģ 25 lidskĨch postav. Đļastn²ci tohoto 

proces² mohou m²t jednu hlavn² postavu, kter§ je vŊtġ² neģ ostatn² a zd§ 

se, ģe ud§v§ smŊr ostatn²m postav§m (Coles 2003, 219). Jednoho 

takov®ho vŢdce najdeme napŚ²klad na lokalitŊ Ekenberg. Jeho prŢvod ļ²t§ 

18 lid² d²vaj²c² se stejnĨm smŊrem (na naġ² levou stranu), t®mŊŚ vġechny 

postavy maj² kolem pasu mal® meļe. SamotnĨ vŢdce je dvakr§t vŊtġ² neģ 

ostatn² postavy (Coles 2003, 216).  

 Podle zn§zornŊn² lidskĨch postav mŢģeme proces² zaŚadit do 

nŊkolika skupin. Prvn² skupinou je skupina bezrukĨch postav. Hlavy, tŊla i 

nohy s chodidly jsou zŚetelnŊ vyobrazen®. Ovġem jejich ruce nejsou 

vyobrazeny nebo jsou zŚeteln® pouze jejich zbytky. Je zŚeteln®, ģe tyto 

vyobrazen² jsou z§mŊrn® (Obr. 10). V tomto pŚ²padŊ mŢģeme postavy 

ch§pat jako zajatce, kter® maj² sv§zan® ruce, a tud²ģ nejsou vidŊt (Coles 

2003, 219). Takov§to vyobrazen² zn§me ze severn² Evropy doby 

bronzov®, v ¼dol² Valcamonica jsou ļastŊjġ² pro dobu ģeleznou (Bevan 

2006. 92).  

 Do druh® skupiny patŚ² postavy, kter® maj² ruce a v nich drģ²c² 

zbranŊ, nŊkdy maj² pochvy meļe kolem pasŢ. Dalġ² skupinou jsou 

postavy obleļen® do masky ļi jinak pŚevleļen®. Jejich tŊla maj² 

troj¼heln²kovĨ tvar s rukama za z§dy. Hlavy mohou m²t helmy a jin® 

pokrĨvky. DŢleģitou skupinou jsou tzv. adoranti nebo tak® oranti. Ve 

Skandin§vii maj² postavy v takov®m to proces² zvednut® vzĨvaj²c² ruce a 
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jsou beze zbran², m²sto zbran² drģ² v ruce nŊkteŚ² pochodeŔ nebo hŢl. I 

v jejich pŚ²padŊ maj² na hlav§ch helmy a to vŊtġinou helmy s rohy nebo 

maj² jin® pokrĨvky (Coles 2003, 219). Tato skupina patŚ² mezi nejļastŊjġ² 

genderov® motivy v ¼dol² Valcamonica. V severn² It§lii je tato skupina 

zn§zorŔov§na s roztaģenĨma rukama a k nim maj² symetricky roztaģen® 

nohy. NŊkter® jsou jasnŊ falick® (Obr. 11) a jin® jsou vyobrazeny s dŢlky 

mezi nohama, ļ²mģ by mŊli vyobrazovat ģeny (Obr. 12). Zde jako i 

v jinĨch motivech se setk§me s pohlavnŊ neutr§ln²mi postavy. VĨznam 

tŊchto postav je nejasnĨ avġak mŢģeme je ch§pat jako postavy uct²vaj²c² 

bohy nebo taneļn²ky. Ļasto jsou spojov§ny s kosmologi², mytologi² a 

jinĨmi nadpŚirozenĨmi t®maty (Bevan 2006, 36 ï 37). Ve Skandin§vii tyto 

postavy nach§z²me v jedn® ŚadŊ ļ²taj²c² maxim§lnŊ 25 postav. V ¼dol² 

Valcamonica jich na jednom m²stŊ najdeme aģ 52, ovġem nejsou v jedn® 

ŚadŊ jako v severn² EvropŊ, dŢleģit® je ģe byly vysek§ny souļasnŊ (Bevan 

2006, 42 - 43). U adorantŢ se objevuj² i postavy s velkĨmi rukama, kter® 

maj² prsty ( Coles 2003, 219). 

 Do posledn² skupiny patŚ² postavy, kter® maj² ruce, avġak nejsou 

zvednut® jako u pŚedeġl® skupiny.  

6.2.4 Otisky chodidel 

 Do kapitoly o lidskĨch postav§ch jsem zahrnula i otisky lidskĨch 

chodidel, jakoģto velmi ļastĨ motiv skaln²ch rytin.  Chodidla jsou 

vyobrazena samotn® ļi v p§rech. Jejich velikosti odpov²daj² velikosti 

naġich vlastn²ch chodidel, moģn§ jsou trochu menġ². BĨvaj² zobrazov§ny 

cel® vysekan® nebo jen jejich obrysy, nŊkdy maj² linii nebo dvŊ pŚes 

prostŚedek chodidla (Obr. 13). V tomto pŚ²padŊ otisky vypadaj² jako 

podr§ģka bot (Coles 1994, 29). Obļas jsou zn§zornŊny prsty u nohou 

(Obr. 14), v nŊkterĨch pŚ²padech jich maj² aģ ġest (Hygen - Bengtsson 

2000, 111). Viditeln® prsty jsou ļastŊjġ² v severn² EvropŊ neģ v ¼dol² 

Valcamonica, kde prsty nejsou viditeln® t®mŊŚ nikdy a kdyģ ano, tak jejich 

velikost bĨv§ vŊtġ² neģ u ostatn²ch motivŢ (Bevan 2006, 134). Jedn²m 

z vysvŊtlen² tohoto motivu by mohlo bĨt vyobrazen² znaku boha ļi jin® 
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nadpozemsk® bytosti, kter® se nesmŊlo vyobrazovat. Jinou z variant je 

moģnost, ģe vyobrazen® nohy mohly symbolizovat znak vlastnictv² nebo 

hraniļn² oblast mezi svŊtem bytost² uvnitŚ skal a lidmi ģij²c²mi mimo ni. 

Z etnografickĨch pramenŢ jsou zn§m® pŚ²pady, kdy Sanov® z jiģn² Afriky 

vytv§Śely otisky svĨch rukou a to za ¼ļelem naļerp§n² s²ly ze sk§ly neģ za 

¼ļelem vytvoŚen² pouh®ho obrazu (Lewis ï Williams 2007, 193). 

 Existuj² i zv²Śec² otisky, v porovn§n² s poļtem lidskĨch otiskŢ jich je 

pouh® minimum. Z Bohuslªnu zn§me otisky patŚ²c² nejsp²ġe medvŊdovi a 

vlkovi. Nutno podotknout, ģe obŊ zv²Śata jsou zn§m® ze seversk® 

mytologie a to vģdy v rol²ch z§pornĨch (Hygen - Bengtsson 2000, 112). 

6.3 Zv²Śata 

 Zv²Śata jsou dalġ²m dŢleģitĨm motivem skaln²ch rytin. Mezi 

nejļastŊji vyobrazen® zv²Śata patŚ² ļtyŚnoz² bĨloģravci, pt§ci, hadi, a 

vz§cnŊ ryby. Mnoho zv²Śat, kter® m§me z doby bronzov® doloģen®, 

nejsou na skal§ch viditeln®. Mezi takov§ zv²Śata bychom mohli zaŚadit 

ovce, prasata, kr§vy nejsou zcela jasn®, ze severn² Evropy chybŊj² tuleni, 

delf²ni a kozy, kter® jsou ļasto vyobrazen® v ¼dol² Valcamonica (Coles 

2005, 52). 

 Vyobrazen§ domestikovan§ zv²Śata zastupuje pŚev§ģnŊ skot, a to 

zejm®na bĨci (volov®), konŊ a psi. BĨci jsou ve Skandin§vii zn§zornŊni 

s velkĨmi rohy, a to s obŊma, i kdyģ je jinak cel§ postava vyobrazena 

z profilu (Obr.15). NŊkteŚ² bĨci jsou faliļt², maj² kr§tkĨ ocas a pod n²m 

bĨv§ dŢlek, kterĨ m§ bĨt nejsp²ġe exkrement nebo nŊjakĨ sexu§ln² motiv. 

BĨk ļi vŢl je ļastĨm motivem v Mont Bego. VidŊt je mŢģeme s pluhem a 

ļlovŊkem ļi samotn®. NejļastŊji jsou vyobrazeni z ptaļ² perspektivy 

s rohy nŊkolika velikost² a tvarŢ. VysvŊtlen² tohoto motivu ļasto souvis² 

s ¼rodnost² a s mytologi² napŚ²klad z Kr®ty doby bronzov® (Barfield ï 

Chippindale 1997, 109, 121). Dalġ²m domestikovanĨm zv²Śetem je kŢŔ, 

kterĨ se objevuje jak ve Skandin§vii, tak i v severn² It§lii (Obr 16). 

Vyobrazeni bĨvaj² samostatnŊ i ve st§du, s jezdcem i bez nŊj. U kon² se 
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ļasto v bl²zkosti objevuje sluneļn² kotouļ, nebo se konŊ pŚ²mo dotĨk§. 

KonŊ je moģn® vidŊt i na palubŊ lod² a opŊt maj² v bl²zkosti sluneļn² 

kotouļ, coģ bude nejsp²ġe symbolick® zn§zornŊn² (Coles 2005, 57 ï 58). 

Ze seversk® mytologie zn§me mĨty, ve kterĨch kŢŔ t§hne voz²k se 

sluncem pŚes oblohu. Zaj²mavost² mezi koŔmi a voly je, ģe dvou - kolovĨ 

vŢz t§hnou vģdy pouze konŊ a ļtyŚ ï kolov® vozy t§hnou pouze voli 

(Hygen - Bengtsson 2000, 114 - 115). V dobŊ bronzov® patŚ² mezi 

domestikovan§ zv²Śata i psi, kteŚ² se objevuj² t®ģ na skaln²ch rytin§ch. Pes 

by se na rytin§ch dal velice lehce zamŊnit s liġkou a vlkem.  K urļen² psa 

n§m pom§h§ skuteļnost, ģe bĨv§ v doprovodu lid², napŚ²klad lovcŢ. 

Z toho se usuzuje, ģe je zv²Śe ochoļen®, a pravdŊpodobnŊ se jedn§ o psa 

(Coles 2005, 54). 

  Z divokĨch zv²Śat se nejļastŊji vyskytuje jelen, pro kter®ho jsou 

charakteristick® parohy (Obr. 16). Paroģ² se jim rozvŊtvuje jako paprsky 

slunce. Z keltskĨch mĨtŢ je zn§m bŢh Cernunnos, jeho vyobrazen² se 

uv§d² z lokality Naquane (Anati 1994, 171), kterĨ byl poslem mezi svŊtem 

bohŢ a svŊtem lid². I ze severskĨch mĨtŢ jsou zn§mi jeleni, ļtyŚi z nich 

poj²dali listy ze Stromu Ģivota, Yggdrasil, ļ²mģ ohroģovali existenci svŊta. 

Jelen je jedin® zv²Śe, kter® je vyobrazen® zab²jen® ļlovŊkem (Hygen - 

Bengtsson 2000, 115). Ve Skandin§vii je pŚ²leģitostnŊ vyobrazen los, 

kanec a medvŊd. Z pt§kŢ bezpeļnŊ rozezn§me pouze tetŚeva, volavku, 

jeŚ§ba a kachny (Obr 17). Obrazce pt§kŢ se vyznaļuj² hlubġ²m 

vysek§n²m. Ryby, i kdyģ byly dŢleģitou souļ§st² kaģdodenn²ho ģivota 

obyvatel Skandin§vie, byly velmi m§lo zn§zorŔov§ny. Z lokality 

Stenbacken poch§z² zn§m® zobrazen² ryby, jej²ģ druh nen² pŚesnŊji urļen 

(Coles 2005, 60). Z Vitlycke stoj² za zm²nku vyobrazen² velryby, nejsp²ġe 

vorvanŊ. 

 Velmi neobvykl® je zobrazen² hada. Jejich tŊla jsou dlouh§ a nŊkdy 

zakonļena spir§lou, maj² rozeznateln® hlavy od konce tŊla. Na nŊkterĨch 

vĨjevech maj² dokonce otevŚenou pusu. Na lokalitŊ Vitlycke se na hlavn²m 

panelu nach§z² had a naproti nŊmu stoj² falick§ postava s rukama nad 
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hlavou, jej²ģ vĨraz se zd§ bĨt udivenĨ (Obra. 18). Z D§nsk®ho F¬rdal 

poch§z² bronzov§ figurka hada z doby bronzov® (Coles 2005, 60).  

6.4 Stromy 

 Stromy nejsou velmi ļastĨm motivem, pouze z oblasti Bohuslªn a 

Ïstfold jich zn§me pŚibliģnŊ 20 (Hygen - Bengtsson 2000, 118). PŚesto je 

mŢģeme zaŚadit do dvou kategori². Tou prvn² jsou stromy vyobrazen® se 

ġiroce pŢsob²c²mi vŊtvemi, kter® se na ġpiļce stromu zuģuj². Vyobrazen je 

kmen stromu i s koŚeny. Druhou kategori² jsou menġ² stromy s uģġ²mi 

vŊtvemi, kter® jsou v²ce uspoŚ§dan®. Ve vŊtv²ch nebo na ġpiļce stromu 

mŢģeme spatŚit pt§ka ļi lidskou postavu. Jejich podoba pŚipom²n§ sp²ġe 

stromy jehliļnat® (Coles 2005, 62). 

6.5 Kotouļe a kola 

 Mezi kotouļe lze zaŚadit veġker® abstraktn² symboly, kter® maj² 

kulatĨ tvar v nŊkolika form§ch. v Upplandu se jejich velikost pohybuje od 

10 ï 15 cm do 60 ï 70cm (Coles 1994, 25). Kotouļe mohou bĨt 

zobrazeny pouze z§kladn² lini² kotouļe, nebo mohou bĨt uvnitŚ vyplnŊn® 

nŊkolika prvky a to napŚ²klad dŢlky, ty mohou bĨt nahodil® nebo 

v soustŚedŊn® ŚadŊ (Coles 2005, 62). S kotouļi jsou spojen§ i lidsk§ tŊla, 

kter§ mohou m²t nŊkolik vġemoģnĨch kruhovĨch tvarŢ a to jak 

jednoduchĨch pouze se z§kladn² lini² kruhu nebo s v²ce komplikovanĨmi 

jako napŚ²klad spir§ly (Coles 2005, 64). VysvŊtlen² tŊchto kotouļŢ se 

rŢzn², podle nŊkterĨch zn§zorŔuj² slunce, mŊs²c, kola, mohyly. NŊkter® 

kotouļe jsou pŚekŚ²ģen® jednou ļi dvŊma ļ§rami, v tŊchto pŚ²padech se 

nazĨvaj² kolem (Coles 1994, 25). Kola jsou zobrazov§ny samostatnŊ 

(Obr. 9) i v p§rech, nebo v pŚ²tomnosti vozu (Obr. 19).  

6.6 Vozy 

 Jak jiģ bylo Śeļeno, s koly souvis² samozŚejmŊ i vozy, kter® byly 

dvou nebo ļtyŚ kolov®. Vozy se vyskytuj² nejļastŊji ve Skandin§vii 
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v bl²zkosti moŚe, ale tak® v ¼dol² Valcamonica (Bevan 2006, 48). 

ObvyklĨm zobrazen²m je pr§zdnĨ vŢz, kterĨ vid²me ze shora, zat²mco kola 

jsou zn§zornŊny z profilu (Hygen - Bengtsson 2000, 102). Opravdu jen 

velmi vĨjimeļnŊ je ve voze zobrazen ļlovŊk. Jinak tomu je s taģnĨmi 

zv²Śaty, kter® jsou u t®mŊŚ kaģd®ho druh®ho vozu (Coles 2005, 69). Za 

v§leļn® vozy se povaģuj² vozy dvoukolov®, kter® jsou taģen® koŔmi. 

ĻtyŚkolov® vozy, kter® jsou taģeny voly (Obr. 19), mohly m²t praktickou i 

ritu§ln² funkci v dobŊ bronzov®. Vozy jsou nŊkdy vyobrazeny v t®mŊŚ 

abstraktn² podobŊ (Hygen - Bengtsson 2000, 101 ï 102). 

6.7 DŢlky 

 DŢlky patŚ² mezi nejļastŊjġ² motivy, nach§zej² se i na m²stech, kde 

ģ§dn® jin® rytiny nenalezneme. DŢlky jsou oznaļovan® za 

pravdŊpodobnŊ nejstarġ² rytiny. Z francouzsk® jeskynŊ v La Ferrasie 

v Dordogne byl objeven dŊtskĨ hrob z doby pŚed 30 000 lety, kde na 

kamenn® desce byly vyobrazeny dŢlky (Hygen - Bengtsson 2000, 121, 

125). DŢlky jsou kulat® prohlubnŊ vysekan® do sk§ly. Jejich velikosti jsou 

rŢzn®, pohybuj² se od 3 ï 5 cm v prŢmŊru, u tŊchto malĨch rozmŊrŢ je i 

menġ² hloubka vysek§n² a to zhruba 1 ï 3 cm. VŊtġ² rozmŊry dŢlkŢ se 

pohybuj² kolem 15 cm v prŢmŊru a jejich hloubka mŢģe bĨt aģ 7 ï 8 cm 

(Coles 1994, 22).  

 DŢlky se vyskytuj² v pravidelnĨch (Obr. 17) i n§hodnĨch shluc²ch, 

v bl²zkosti i ve vŊtġ² vzd§lenosti od ostatn²ch skaln²ch rytin. Jsou v pŚ²m®m 

spojen² se zv²Śaty a s lidskĨmi postavy, napŚ²klad pŚi vyobrazen² ģen ļi 

jako zn§zornŊn² lidsk® hlavy. Ļas od ļasu se vyskytuj² nad prsty rukou, 

z Asperberget v Tanumu zn§me postavu s rukou nad hlavou, kter§ m§ 

ļtyŚi prsty a nad nimi osm sloupcŢ o ļtyŚech Śad§ch dŢlkŢ. DŢlky se 

vyskytuj² nad lodŊmi nebo uprostŚed kotouļŢ (Coles 2005, 76 - 77). 

V nŊkterĨch pŚ²padech jsou jen dŢlky vyobrazeny obrazce, takovĨm 

pŚ²padem je oradlo z Kasen Ryk (Hygen - Bengtsson 2000, 121). 
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 VĨznam tŊchto dŢlkŢ je st§le nezn§mĨ a to, i kdyģ existuj² stovky 

moģnĨch vysvŊtlen². NŊkteŚ² badatel® se domn²vaj², ģe symbolizuj² 

konstelace hvŊzd, kapky krve na sk§le, mŊs²c nebo slunce, ģensk® 

pohlav² a sexu§ln² motivy, smrt, v§lku, vstup do podzem² a mnoho dalġ²ch 

vysvŊtlen², z nichģ nŊkter§ jsou v²ce, jin§ m®nŊ pravdŊpodobn§. DŢlky 

nejsp²ġe symbolizuj² nŊkolik rŢznĨch vŊc² (Coles 1994, 22). Do 20. stolet² 

byly dŢlky pouģ²van® k lidov®mu l®ļitelstv², ze Ġv®dska jsou dodnes 

zn§m§ m²sta, kde byly dŢlky vyplŔov§ny tukem a jinĨmi vŊcmi jako 

obŊtiny pro v²ly, kter® mŊly lid² zbavit nemoc² (Hygen - Bengtsson 2000, 

126). 

6.8 Oradla a pluhy 

Jako dalġ² motiv jsem zaŚadila obrazce oradel a pluhŢ (Obr. 20). O 

jednom zn§m®m oradle jsem se vĨġe jiģ zm²nila. Ve Skandin§vii bychom 

mohli oradla zaŚadit do tŚ² skupin rozdŊlenĨch dle vyobrazen². SpŚeģen² 

pluhŢ jsou taģena dvŊma voly, kteŚ² jsou z profilu a nŊkdy zrcadlovŊ 

zn§zornŊni. Patrn® mŢģe bĨt i jho. Pluhy bĨvaj² v doprovodu falickĨch 

postav (Coles 2005, 71 ï 72). Na lokalitŊ Mont Bego, se obrazce pluhŢ 

vyskytuj² v hojn®m poļtu. Pluh zde bĨv§ zapŚ§hnutĨ k p§ru volŢ, kteŚ² jsou 

zobrazeny z ptaļ²ho pohledu, v nŊkterĨch pŚ²padech jsou zn§zornŊny 

spolu s ļlovŊkem. Vyobrazen² tohoto motivu daleko od m²st orby na t®mŊŚ 

vrcholku hory naznaļuje, ģe se nejedn§ o realistickou kaģdodenn² 

z§leģitost (Barfield ï Chippindale 1997, 107, 110). 

6.9 Ostatn² motivy 

 Mezi ostatn² motivy lze zaŚadit topografick® rytiny, kter® jsou 

zn§m® z Alp. Tyto motivy jsou reprezentov§ny v nŊkolika form§ch: 

nepravideln®, pravo¼hle a kulat®. NejļastŊjġ² vyobrazen² je pravo¼hl® 

s dvojitou z§kladn² lini² a nŊkolika vertik§ln²ch lini² ve vnitŚn² ļ§sti. Dalġ²m 

ļastĨm zobrazen²m jsou pravideln® dŢlky, kter® se nach§zej² v jakoby 

oplocen® oblasti. Velk® mnoģstv² typŢ tohoto motivu je pŚ²tomno jak 
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v ¼dol² Valcamonica, tak i v Mont Bego. I kdyģ se tento motiv mŢģe jevit 

jako vyobrazen² map, jisti si t²m nemŢģeme bĨt. Tento n§zor je zast§v§n 

z dŢvodu podoby krajiny vyobrazen® z ptaļ²ho pohledu (Arc¨ 2004, 318 ï 

321). Z dŢvodu datov§n² tŊchto motivŢ do obdob² eneolitu a doby ģelezn® 

se jimi v tomto pŚ²spŊvku nebudu d§le zabĨvat. 

Jedn²m z dalġ²ch motivŢ, jejichģ vĨznam jen stŊģ² vysvŊtl²me, jsou 

s²Šovit® ¼tvary ze Skandin§vie. Tyto tvary maj² nepravidelnou konstrukci 

vyplnŊnou kŚ²ģovĨmi liniemi, na prvn² pohled se zdaj² bĨt v naprost®m 

zmatku. Vyskytuj² se samotn® i v kombinaci s ostatn²mi motivy a to 

nejļastŊji s lodŊmi (Obr. 21) KvŢli t®to kombinaci jsou obļas povaģov§ny 

za ryb§Śsk® s²tŊ. Jednou z dalġ²ch moģnost² vysvŊtlen² tohoto motivu jsou 

br§zdy vznikl® na poli po obdŊl§v§n² pŢdy. Ģ§dn® z tŊchto vysvŊtlen² nen² 

bohuģel uspokojiv® a tento motiv zŢst§v§ nevysvŊtlenĨ (Hygen - 

Bengtsson 2000, 119 ï 121). 

 Za zm²nku stoj² vyobrazen® domy z ¼dol² Valcamonica, i pŚestoģe 

jsou datov§ny do doby ģelezn®. Domy mŢģeme vysvŊtlit jako obyļejn® 

obydl², kter® kolektivnŊ tvoŚ² vesnici. Dalġ²m moģnĨm vysvŊtlen²m jsou 

kultovn² objekty. Jejich velikosti se rŢzn², a v nŊkterĨch pŚ²padech vid²me 

uvnitŚ domu lidsk® postavy, otisky chodidel a dalġ² menġ² dŢm. Tyto 

motivy uvnitŚ domŢ jsou superpozicemi nŊkterĨch ze starġ²ch ļi mladġ²ch 

obrazcŢ (Bevan 2006, 144 ï 145). 

Zaj²mavost² jsou sexu§ln² sc®ny a to jak heterosexu§ln² tak i 

sodomie ï sex se zv²Śaty. Sexu§ln² sc®ny jsou vysvŊtlov§ny rŢznĨmi 

zpŢsoby, nŊkteŚ² badatel® se domn²vaj², ģe se jedn§ o ritu§ly spojen® 

napŚ²klad s plodnost², podle jinĨch jsou tyto motivy pouhĨm dŢkazem pro 

smysl pro humor v pravŊkĨch kultur§ch nebo tak® ur§ģka jednotlivce 

(Bevan 2006, 148). 
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7 DATABĆZE 

7.1 Popis datab§ze 

Data z²skan§ ze studia dostupn® literatury (Ling 2008, Bengtsson 

1997)byla shrom§ģdŊna v datab§zi vytvoŚen® v programu Microsoft Office 

Access 2007. Datab§ze je tvoŚena dvŊma hlavn²mi tabulkami s n§zvy 

Skaln² rytiny ï Bohuslªn a Literatura. 

Tabulka Skaln² rytiny ï Bohuslªn obsahuje 19 deskriptorŢ a 50 

z§znamŢ, tedy 50 panelŢ ze ġv®dsk®ho regionu Bohuslªn. Deskriptory 

obsahuj² n§zev panelu s jeho pŚesnŊjġ² lokac², nejniģġ² vĨġku nad 

souļasnĨm moŚem (Mnm), vĨġka je urļena podle obrazce s nejniģġ² 

polohou. Velikost panelu urļenou v metrech, sklon panelŢ. Dalġ² 

deskriptory popisuj² poļty samotnĨch skaln²ch motivŢ, motivy byly 

rozdŊleny na lodŊ, dŢlky a lidsk® postavy, kter® byly d§le rozdŊleny na 

jezdce na koni a na otisky lidskĨch chodidel. N§sleduj² zv²Śata, kter§ jsou 

d§le rozdŊlena na zv²Śec² otisky a na pt§ky. Po nich jsou vyps§ny kotouļe 

a kotouļe pŚekŚ²ģen®, vozy, s²Šovit® ¼tvary a ostatn² motivy. Do ostatn²ch 

motivŢ jsou zapoļ²t§ny fragmenty poġkozenĨch obrazcŢ ļi obrazce, kter® 

nemaj² pŚesnŊjġ² interpretace. Jako posledn² jsou uvedeny pŚ²lohy. 

Tabulka literatura obsahuje informace o literatuŚe, kter§ byla 

pouģita u psan² t®to pr§ce. 

7.2 Kombinace skaln²ch motivŢ 

Informace uveden® v t®to kapitole vych§zej² z vĨġe popsan® 

datab§ze. Jelikoģ datab§ze obsahuje pouze 50 z§znamŢ o konkr®tn²ch 

panelech, mŢģou bĨt uveden® informace zkreslen® oproti opravdov®mu 

stavu. Z tohoto dŢvodu jsem vytvoŚila grafick§ zobrazen², kter§ se budou 

zabĨvat pouze vybranĨmi panely. Porovn§n² pomŊrŢ mezi motivy vġech 

50 z§znamŢ je zobrazeno na prvn²m a druh®m grafick®m zobrazen² (Graf 

1 a 2). Jak je na prvn² pohled patrn® dŢlky jasnŊ pŚevaģuj² nad vġemi 
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ostatn²mi motivy, pouze na 2 z 50 panelŢ nejsou ģ§dn® dŢlky. Na druh®m 

m²stŊ jsou lodŊ a po nich n§sleduj² lidsk® postavy a zv²Śata. Dalġ² motivy 

jsou vyobrazeny po menġ²ch poļtech a samozŚejmŊ nŊkter® z motivŢ se 

vyskytuj² pouze na jednom panelu jako napŚ²klad s²Šovit® ¼tvary. 

Jako prvn² jsem zvolila panel Tanum 1, Vitlycke (Graf 3). Na tomto 

panelu o velikosti 8 x 20 m se nach§z² 170 dŢlkŢ, 97 lod², 66 lidskĨch 

postav, 27 zv²Śat, 7 otiskŢ lidskĨch chodidel, 4 kotouļe a 5 ostatn²ch 

motivŢ. DŢlky jsou na tomto panelu rozm²stŊn® v rŢznĨch sc®n§ch. 

Ovġem hlavn²m motivem tohoto panelu jsou zejm®na lodŊ, kter® jsou 

rŢznĨch velikost² i um²stŊn² na panelu. Na nŊkterĨch lod²ch se vyskytuj² 

lidsk® postavy. 

DruhĨm panelem jsem zvolila Askum 6:7, Askum (Graf 4), jehoģ 

velikost je 2,9 x 1,3 m. Jeho mal§ velikost odpov²d§ i mal®mu poļtu 

skaln²ch rytin. Na tomto panelu se nach§zej² pouze 2 lodŊ, 1 otisk 

lidskĨch chodidel, pouhĨch 5 dŢlkŢ a 6 fragmentŢ, jejichģ pŚesnĨ pŢvod se 

ned§ urļit. 

TŚet²m panelem je Askum 2, Kronog¬rd (Graf 5). Velikost tohoto 

panelu je 3,2 x 3,1 m. Na tomto panelu je zvl§ġtn² malĨ poļet dŢlkŢ, 

kterĨch je pouze 8. D§le je zde 5 lod², 16 lidskĨch postav, 9 zv²Śat, 2 vozy 

a 4 ostatn² motivy. I na tomto panelu stoj² nŊkter® postavy v lod²ch. 

Zvl§ġtnost² tohoto panelu je zobrazen² dvou hadŢ (poļ²t§ny ke zv²ŚatŢm), 

kter® jsou zobrazeny hlavami k sobŊ (Bengtsson 1997, 9). 

Kville 172 (Graf 6) jsem zvolila jako dalġ² uk§zku panelu. Tento 

panel ļ²t§ 230 dŢlkŢ, 7 lod² a 3 ostatn² motivy, kter® nejsou pŚesnŊji 

identifikovateln®. PŚi pohledu na tento panel (viz pŚ²loha v datab§zi) je 

jasn®, ģe nŊkter® dŢlky v tomto pŚ²padŊ jsou naaranģovan® do sloupcŢ a 

Śad a ne pouze Ăn§hodnŊñ vyobrazen® jako na jinĨch m²stech. 

Posledn²m panelem jsem zvolila Tanum 33, Asperberget. Zde se 

nach§z² 14 lod², 39 dŢlkŢ, jako jedin® lidsk® postavy zde jsou jezdci na 
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kon²ch, kterĨch je 17. KromŊ uvedenĨch kon² je zde dalġ²ch 58 zv²Śat, 7 

zv²Śec²ch otiskŢ a 18 pt§kŢ. 

7.2.1 Aplikace faktorov® analĨzy 

Faktorov§ analĨza byla provedena v programu Statistica 10. Pro 

vyhled§n² pravidelnost² bylo vybr§no 50 panelŢ a celkem 13 deskriptorŢ 

(viz skaln² motivy v datab§zi). Ze 13 deskriptorŢ jsem 4 deskriptory 

odebrala, jelikoģ poļtem nebyly statisticky vĨznamn®, a to s²Šovit® ¼tvary, 

pt§ky, zv²Śec² otisky a vozy (viz Tab 1). Prvn²m krokem k vĨpoļtu 

faktorov® analĨzy byl vĨpoļet korelaļn² matice (kroky viz NeustupnĨ 

2007, 140 - 147). Koeficienty korelaļn² matice vyjadŚuj² z§vislost mezi 

vybranĨmi 9 deskriptory. V tabulce korelaļn² koeficientŢ (Tab. 2) jsou 

ļervenou barvou zvĨraznŊny ty koeficienty, kter® maj² na 5 % hladiny 

vĨznamnosti. 

Dalġ²m krokem byl vĨpoļet vlastn²ch ļ²sel faktorŢ, podle kterĨch 

jsem urļila samotnĨ poļet faktorŢ. K dalġ²mu postupu jsem zvolila 4 

faktory. D§le n§sledovala rotace faktorŢ a to metodou zvanou Varimax 

(normalizovanĨ). VĨsledkem t®to rotace je matice faktorovĨch koeficientŢ 

nebo tak® z§tŊģ² (Tab. 3), kter® vyjadŚuj² typiļnost danĨch 4 faktorŢ. Pro 

interpretaci bylo vypoļ²t§no faktorov® sk·re, kter® ud§v§, jak jsou 

jednotliv® motivy typick® pro urļitĨ faktor. 

Pro Faktor 1 je zŚeteln§ vazba mezi deskriptory pŚekŚ²ģenĨch 

kotouļŢ, kotouļŢ, zv²Śat a lidskĨch postav. Faktor 2 se vyluļuje s 

deskriptorem lod² a otiskŢ lidskĨch chodidel. Ve Faktoru 3 je zastoupena 

kombinace dŢlkŢ s ostatn²mi motivy. Ve ļtvrt®m faktoru nejsou zŚeteln® 

ģ§dn® kombinace mezi deskriptory skaln²ch motivŢ. 

Prvn² faktor odpov²d§ skuteļnosti. Kombinace mezi motivy 

pŚekŚ²ģenĨch kotouļŢ, kotouļŢ, zv²Śat i lidskĨch postav na jednom panelu 

skuteļnŊ existuj². Tento vĨsledek lze vidŊt i v pŚiloģen® datab§zi. Podle 

faktorov® analĨzy se motivy lod² nevyskytuj² s otisky lidskĨch chodidel. 
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Tento vĨsledek je bohuģel ġpatnĨ, tuto informaci si mŢģeme opŊt potvrdit 

v datab§zi (napŚ. Askum 22:1, Tanum 1 a dalġ²). Kombinace mezi dŢlky a 

ostatn²mi motivy je podle vĨsledkŢ faktorov® analĨzy i datab§ze spr§vn§. 

 

 

8 ZĆVŉR 

Tato bakal§Śsk§ pr§ce se zabĨvala skaln²mi rytinami z doby 

bronzov®, a to zejm®na ze ġv®dskĨch provinci² Bohuslªn a Uppland, 

norsk®ho Ïstfoldu a d§le z italsk®ho alpsk®ho ¼dol² Valcamonica. Menġ² 

ļ§st pr§ce se vŊnovala lokalitŊ Mont Bego z francouzskĨch Alp.  

Prvn² ļ§st pr§ce se zabĨvala krajinou, ve kter® se v danĨch 

regionech nach§zej² skaln² rytiny. Pro severn² Evropu jsou typick® 

pŚ²moŚsk® oblasti u Severn²ho moŚe (Uppland u Baltsk®ho moŚe). MoŚe 

zde v minulosti bylo o nŊkolik metrŢ vĨġe, neģ je tomu v souļasnosti. 

Tento pohyb moŚe a ledovcŢ vytvaroval m²stn² krajinu. Zejm®na skaliska, 

kter§ pŢvodnŊ leģela v moŚi (Hygen - Bengtsson 2000,40 ï 48), se stala 

m²sty, kde vznikaly v dobŊ bronzov® skaln² rytiny. Đdol² Valcamonica bylo 

tvoŚena zejm®na ustupuj²c²m ledovcem, jehoģ pohyb je dodnes st§le 

patrnĨ na skalisk§ch (Anati 1994, 47 ï 56).  

Dalġ² ļ§st t®to bakal§Śsk® pr§ce se vŊnovala historii b§d§n² a 

struļn®mu popisu doby bronzov® ve Skandin§vii a Alpsk® oblasti. 

Hlavn²m t®matem tohoto pŚ²spŊvku jsou skaln² obrazce a jejich motivy. 

Pro pŚ²moŚsk® krajiny jsou jedn²m z nejdŢleģitŊjġ²ch motivŢ lodŊ. D²ky 

jejich stylu zn§zornŊn² a analogi² z bronzovĨch artefaktŢ lze urļit st§Ś² lod² 

(Ling 2008, 102 ï 105). Lidsk® postavy jsou v rŢznĨch stylech 

(samostatnŊ i ve sc®n§ch) zobrazov§ny na t®mŊŚ vġech lokalit§ch, jak ve 

vnitrozemskĨch, tak i pŚ²moŚskĨch oblastech. V nŊkterĨch pŚ²padech lze u 

antropomorfn²ch postav rozliġit pohlav². Autorka pr§ce d§le vŊnovala 

pozornost motivŢm zv²Śat. NejļastŊji vyobrazovan§ zv²Śata jsou ļtyŚnoz² 
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bĨloģravci, pt§ci, hadi a velmi vz§cnŊ ryby (Coles 2005, 52). Mezi 

nejļastŊjġ² vyobrazen² bĨloģravcŢ patŚ² konŊ (obļas s jezdci), ty nŊkdy 

t§hnou dvoukolov® vozy. Dalġ²m dŢleģitĨm bĨloģravcem jsou vyobrazen² 

jeleni. Jeleny lze jako jedin§ zv²Śata, v r§mci skaln²ch rytin, spatŚit jako 

loven§ a zab²jen§ ļlovŊkem (Hygen - Bengtsson 2000, 115). Pouze ve 

Skandin§vii se setk§me s motivem stromŢ, kde z regionŢ Bohuslªn ï 

Ïstfold zn§me pŚibliģnŊ 20 tŊchto vyobrazen² (Hygen - Bengtsson 2000, 

118).  

Dalġ²m diskutovanĨm motivem jsou vozy a s nimi souvisej²c² 

pŚekŚ²ģen® kotouļe, kter® by mŊly zn§zorŔovat kola (Coles 1994, 25). 

Interpretace kotouļŢ a pŚekŚ²ģenĨch kotouļŢ se ovġem rŢzn². Vozy se 

objevuj² dvou nebo ļtyŚkolov®. V nŊkterĨch pŚ²padech jsou vozy taģeny 

voly a to vozy ļtyŚkolov®, vozy dvoukolov® jsou taģeny koŔmi (Hygen - 

Bengtsson 2000, 101 ï 102). 

DŢlky jsou kulat® prohlubnŊ o rŢznĨch velikostech, kter® jsou 

vysekan® do skal. Vyskytuj² se v pravidelnĨch i n§hodnĨch shluc²ch, a to 

na vġech lokalit§ch. VysvŊtlen² tohoto motivu se velmi rŢzn² pro nŊkter® 

badatele symbolizuj² konstelace hvŊzd, mŊs²c nebo slunce, pro jin® jsou 

znakem ģensk®ho pohlav² (Coles 1994, 22). V nŊkterĨch pŚ²padech jsou 

samotnĨmi dŢlky vyobrazeny jin® motivy jako napŚ. oradlo z lokality Kasen 

Ryk (Hygen - Bengtsson 2000, 121). Oradla a pluhy jsou dalġ²mi 

diskutovanĨmi motivy. Z lokality Mont Bego jsou zn§m§ zobrazen² pluhŢ, 

kter® bĨvaj² zapŚ§hnuty k p§ru volŢ (Barfield ï Chippindale 1997, 110). 

V pŚedloģen®m pŚ²spŊvku jsou prob²r§ny i dalġ² motivy mezi nimi napŚ. 

s²Šovit® ¼tvary ze Skandin§vie ļi topografick® rytiny, kter® jsou zn§m® 

z Alpsk® oblasti.  

Datab§ze byla vytvoŚena na z§kladŊ informac² z prac² Johana Linga 

a Lasseho Bengtssona. Tuto datab§zi a s n² spojenou faktorovou analĨzu 

by bylo potŚeba rozġ²Śit o v²ce lokalit (vŊnuje se pouze regionu Bohuslªn), 

coģ vġak nebylo moģn® z dostupn® literatury. Aplikace faktorov® analĨzy 

potvrdila kombinaci mezi motivy pŚekŚ²ģenĨch kotouļŢ, kotouļŢ, zv²Śat a 
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lidskĨch postav. Podle vĨsledkŢ faktorov® analĨzy se spoleļnŊ 

nevyskytuj² otisky lidskĨch chodidel a lod², coģ vġak neodpov²d§ 

skuteļnosti. D§le tato analĨza potvrdila kombinace dŢlkŢ s ostatn²mi 

motivy. 
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10 RESUM£  

This bachelor thesis is about rock carvings in the bronze age from 

swedish coastal province Bohuslªn, Uppland and norwegian region 

Ïstfold. Other rock carvings sites are in landlocked areas Valcamonica 

valley in northern Italy and Mont Bego from french Alps. First topic of this 

work is landscape and environment in different regions. Thesis include a 

history of rock art research and general information of the Bronze age in 

southern Scandinavia and Alpine regions. 

One of the main focus of this work are some of the most important 

images of rock carvings. We are able to identify motifs such as ships, 

anthropomorphic figures, animals, carts, ploughs, cupmarks, discs and 

many others. I therefore discuss the basic interpretation of these motifs. 

Author created database in Microsoft Office Access 2007 and try 

found combination between specific motifs. Database include only few 

data from Bohuslªn region in Sweden. 
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Graf 6: Kville 172 
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Tabulka 1: Popisn® statistiky 

Popisn® statistiky (Tabulka1)

PromŊnn§ N platnĨchPrŢmŊrSouļetMinimum Maximum Sm.odch.

s²Šovit® ¼tvary

×ÛâÊÐ

zv²Śec² otisky

vŢz

jezdec na koni

kotouļ pŚekŚ²ģenĨ

otisky lidskĨch chodidel

kotouļ

ostatn²

zv²Śata

lidsk® postavy

dulky

lodŊ

50 0,020000 1,00000 0,00 1,000000 0,141421

50 0,040000 2,00000 0,00 1,000000 0,197949

50 0,040000 2,00000 0,00 1,000000 0,197949

50 0,060000 3,00000 0,00 1,000000 0,239898

50 0,080000 4,00000 0,00 1,000000 0,274048

50 0,200000 10,00000 0,00 1,000000 0,404061

50 0,240000 12,00000 0,00 1,000000 0,431419

50 0,380000 19,00000 0,00 1,000000 0,490314

50 0,500000 25,00000 0,00 1,000000 0,505076

50 0,540000 27,00000 0,00 1,000000 0,503457

50 0,680000 34,00000 0,00 1,000000 0,471212

50 0,960000 48,00000 0,00 1,000000 0,197949

50 0,980000 49,00000 0,00 1,000000 0,141421

 

Tabulka 2: Zobrazen² korelaļn²ch koeficientŢ 

Korelace (Tabulka1)

Oznaļ. korelace jsou vĨznamn® na hlad. p < ,05000

N=50 (Cel® pŚ²pady vynech§ny u ChD)

PromŊnn§

jezdec na

koni

kotouļ

pŚekŚ²ģenĨ

otisky

lidskĨch

chodidel

kotouļostatn²zv²Śatalidsk®

postavy

dŢlky lodŊ

jezdec na koni

kotouļ pŚekŚ²ģenĨ

otisky lidskĨch chodidel

kotouļ

ostatn²

zv²Śata

lidsk® postavy

dulky

lodŊ

1,000000 0,036860 -0,165710-0,078978 -0,147442 0,272166 -0,271825 0,060193 0,042126

0,036860 1,000000 0,304390 0,329634 -0,000000 0,361158 0,342997 0,102062 0,071429

-0,165710 0,304390 1,000000 0,235407 0,000000 0,048859 0,184717 0,114708 -0,254216

-0,078978 0,329634 0,235407 1,000000 0,206021 0,309199 0,360390 0,159805 0,111840

-0,147442 -0,000000 0,000000 0,206021 1,000000 -0,040129 0,257248 0,204124 -0,142857

0,272166 0,361158 0,048859 0,309199 -0,040129 1,000000 0,399156 0,221163 0,154782

-0,271825 0,342997 0,184717 0,360390 0,257248 0,399156 1,000000 0,297560 -0,097999

0,060193 0,102062 0,114708 0,159805 0,204124 0,221163 0,297560 1,000000 -0,029161

0,042126 0,071429 -0,254216 0,111840 -0,142857 0,154782 -0,097999 -0,029161 1,000000

 

Tabulka 3: Faktorov® z§tŊģe 

Faktor. z§tŊģe (Varimax normaliz. ) (Tabulka1)

Extrakce: Hlavn² komponenty

(Oznaļen® zatŊģe jsou >,500000)

PromŊnn§

Faktor

1

Faktor

2

Faktor

3

Faktor

4

lodŊ

dŢlky

lidsk® postavy

jezdec na koni

otisky lidskĨch chodidel

zv²Śata

kotouļ pŚekŚ²ģenĨ

ostatn²

kotouļ

VĨkl.roz

Prp.celk

0,232107 -0,829097 -0,220283 0,018498

0,189567 0,109786 0,649396 -0,326872

0,612402 0,086646 0,488138 0,169602

-0,092473 -0,052550 -0,099178 -0,890666

0,440473 0,710229 -0,137284 0,160383

0,639732 -0,162282 0,132631 -0,507025

0,764259 0,139118 -0,127435 -0,092404

-0,021798 0,004818 0,776846 0,246809

0,681358 -0,098263 0,215894 0,150343

2,125487 1,269518 1,421131 1,304091

0,236165 0,141058 0,157903 0,144899
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Mapa 1 :Provincie Bohuslªn, ļerven® teļky jsou skaln² rytiny a ļern® 

teļky jsou mohyly (Podle J.Linga 2008) 

 

 

Mapa 2: Souļasn§ mapa Tanumu a mapa z DB (tmav§ modr§ kolem 

1600 BC a svŊtl§ 900 BC), ļerven® teļky vĨskyt rytin (Podle J.Linga 

2008) 
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Mapa 3:Mapa ¼dol² Valcamonica (Podle Anatiho 1994) 

 

Mapa 4: Mapa Mont Bega (Podle Anatiho 1994) 

 



  

 

55 

Obr§zek 1:Pohled z lokality Seradina na ¼dol² Valcamonica (Foto Denisa 

Van²kov§) 
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Obr§zek 2: Lokalita Aspeberget. V pravo lze vidŊt loŅ. 

 

Obr§zek 3:Lokalita Fossum. LoŅ se 2 v§leļn²ky. (Foto O.MalĨ) 

 

Obr§zek 4: Lokalita Vitlycke a 3 lodŊ s lidskĨmi postavy 
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Obr§zek 5:PravdŊpodobnŊ svatebn² p§r z lokality Vitlycke (Foto O.MalĨ) 
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Obr§zek 6: Rytina ģeny s dlouhĨm ¼ļesem z lokality Fossum 

 

Obr§zek 7:V§leļn²ci z lokality Fossum 

 

Obr§zek 8:Detail hlavy v§leļn²ka z lokality Litsleby. 
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Obr§zek 9:Lokalita Fossum.FalickĨ v§leļn²k s oġtŊpem, pod stehny leģ² 

loŅ, vlevo pŚekŚ²ģenĨ koutouļ a dalġ²  (Foto O.MalĨ) 
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Obr§zek 10:Bezruk® proces² z Asperbegetu. 

 

Obr§zek 11:Faliļt² adoranti z Capo di Ponte, N§rodn² park Naquane (Foto 

D.Van²kov§ 
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Obr§zek 12:Naquane. Proces² pravdŊpodobnŊ ģen (Foto D.Van²kov§). 

 

Obr§zek 13:Foppe di Nadro. Otisky chodidel s liniemi.  

 

Obr§zek 14: Otisky chodidel s prsty. Litsleby 
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Obr§zek 15: BĨk z Vitlycke (Foto O.MalĨ) 

 


