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RÖda bych podčkovala vedoucâmu svÞ bakalÖłskÞ prÖce panu MgA. ZdeĴku 

Veverkovi za cennÞ rady płi konzultacâch a za āas, kterñ mi včnoval nejen v 

rÖmci zÖvčreānÞ prÖce, ale takÞ v płedchozâch letech studia.  

Stejnč tak bych rÖda zmânila pana Mgr. art. ňtčpÖna Soutnera a pana Bc.A Jana  

KorabeānÞho, ktełâ mč provÖzeli prvnâm roānâkem na Fakultč designu a umčnâ. 

Včtŉina včcâ pro mč v tu dobu byla îplnč novÖ a pod jejich vedenâm jsem se 

uāila napłâklad modelovÖnâ pomocâ hmoty clay āi vytvÖłenâ modelŗ 

z polyuretanu a prakticky celÞmu procesu od reŉerŉe płes skicovÖnâ aŢ po 

vñrobu koneānÞho produktu. 

DÖle bych chtčla podčkovat svÞ rodinč za podporu jak finanānâ, tak psychickou 

a konkrÞtnč mÞmu tÖtovi, kterñ mi vŢdy ochotnč, pokud bylo tłeba, pomohl 

realizovat modely pracâ.  

Jmenovitč jeŉtč zmânâm TomÖŉe Kubaŉtu, kterñ je zodpovčdnñ za mÞ rozhodnutâ 

uchÖzet se o studium na ZÖpadoāeskÞ univerzitč a kterñ mč po dobu studiâ 

psychicky povzbuzoval a nauāil mč včłit ve svou prÖci.  

NemÞnč dŗleŢitÖ byla i pomoc płÖtel, ktełâ mi vŢdy rÖdi poskytli jejich 

subjektivnâ a upłâmnñ nÖzor na mÞ prÖce a umoŢnili mi tak vidčt vŉe z jinÞho 

îhlu pohledu.  
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Odmaliāka jsem byla vedena ke kreativnâm a sportovnâm āinnostem rŗznÞho 

druhu, abych si mohla vybrat, kterÞ z nich mč nejvâce oslovâ, āi ve kterñch budu 

vynikat. Zprvu to byly hlavnč hudebnâ nÖstroje. Ve ŉkolce jsem byla płihlÖŉena 

do krouŢku hranâ na flÞtnu, pozdčji na zÖkladnâ ŉkole to byla akustickÖ kytara, 

ke kterÞ se na druhÞm stupni płidala kytara elektrickÖ.  

Včdčla jsem ale, Ţe płestoŢe mč hra na kytaru bavâ, ŢÖdnñ vñraznñ talent pro 

ni oproti ostatnâm nemÖm. Pokud opomenu plavÖnâ, u kterÞho jsem vydrŢela asi 

7 let, navŉtčvovala jsem takÞ keramickñ krouŢek, kterñ mč bavil podstatnč vâce. 

Jedna z včcâ, kterÖ se mi na modelovÖnâ z hlâny lâbila nejvâce, bylo to, Ţe jsem 

si vñslednñ produkt mohla odnÞst domŗ a v nčkterñch płâpadech ho i pouŢâvat. 

Pokud ale mÖm vybrat udÖlost, kterÖ vñraznč ovlivnila, jakñm smčrem se budu 

ubârat do budoucna, byla by to hodina hudebnâ vñchovy, płi kterÞ jsme dostali 

za îkol płekreslit portrÞt Bedłicha Smetany. Na svŗj tehdejŉâ včk, a takÞ na to, 

Ţe jsem płedtâm vlastnč połÖdnč nekreslila, si byl skladatel v obliāeji opravdu 

podobnñ. KdyŢ se pak vŉechny kresby vystavily na nÖstčnku, mÖ v nich svou 

podobou jasnč vynikala. Vŉichni mč chvÖlili a v ten moment jsem si uvčdomila, 

Ţe jsem objevila svŗj talent.  

Rozhodla jsem se tedy, Ţe ho zaānu co nejvâce rozvâjet a podala jsem  

si płihlÖŉku do zÖkladnâ umčleckÞ ŉkoly v Chrudimi. Po sloŢenâ krÖtkñch 

płijâmacâch zkouŉek jsem byla płijata a dochÖzela jsem dvakrÖt tñdnč na hodiny 

Mgr. Eliŉky HladâkovÞ. PrÖvč ji vdčāâm za to, Ţe se mč od zaāÖtku ujala, płestoŢe 

jsem kvŗli včku nemčla bñt płijata. Chodila jsem do tłâdy s dčtmi, kterÞ zaāaly 

hned od 1. tłâdy ï tedy nastoupily v 6 aŢ 7 letech a jÖ se k nim płipojila jako 

desetiletÖ. Zaujala ji ale mÖ snaha. Na vñuce mč seznÖmila 

s rŗznñmi vñtvarnñmi technikami, o kterñch jsem do tÞ doby ani netuŉila, Ţe 

existujâ. Nauāila jsem se, jak sprÖvnč kreslit perspektivu āi zÖtiŉâ, jak stânovat 

rŗznÞ płedmčty nebo jak mâchat barvy. 
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V poslednâm roānâku zÖkladnâ ŉkoly bylo nutnÞ se rozhodnout, zda budu 

pokraāovat na vŉeobecnÞ gymnÖzium, jak bylo v plÖnu, āi zda dÖm płednost 

svÞ kreativnâ budoucnosti. Rozhodla jsem se radčji studovat to, co mč bavâ  

a podala jsem si płihlÖŉku na Stłednâ umčleckou ŉkolu grafickou v Jihlavč na 

obor Propagaānâ vñtvarnictvâ a takÞ na Stłednâ umčleckou ŉkolu v Liberci. Płi 

talentovñch zkouŉkÖch jsem uspčla na obou ŉkolÖch, ale z hlediska dojâŢdčnâ 

zvâtčzila Jihlava.  

V rÖmci mÞho oboru jsme mčli jak tradiānâ kresbu a malbu zÖtiŉâ v ateliÞru, tak 

płedmčty spojenÞ s reklamnâ tvorbou. SeznÖmila jsem se s programy Photoshop, 

Illustrator a Indesign, kterÞ v souāasnÞ dobč hojnč vyuŢâvÖm. DÖ se łâci, Ţe bych 

se bez nich ve svÞm nynčjŉâm oboru jen tčŢko obeŉla. Płesto si ale myslâm, Ţe 

mnohem včtŉâ vñznam pro mne mčly hodiny Typografie s kontroverznâm panem 

Martinem Vyoralem. Nejprve jsem si płipadala jako na zÖkladnâ ŉkole. Nechal nÖs 

opisovat pâsmena abecedy na papâr nčkolikrÖt za sebou obyāejnñm ŉkolnâm 

perem. VŢdy kdyŢ jsme dle jeho posouzenâ danñ îkol zvlÖdli, posunuli jsme se 

na dalŉâ îroveĴ a vymčnili pero za kaligrafickÞ pÞrko a tuŉ. Na hodiny jsme 

chodili s listy formÖtu A3, kterÞ na konci byly popsÖny nÖhodnñmi slovy, kterÖ 

nÖs zrovna napadla. Uāil nÖs, jak sprÖvnÞ zaāât tah jednotlivñch pâsmen i jak 

sprÖvnč drŢet nÖsadku, aby bylo pâsmo co nejplynulejŉâ. Pan Vyoral ve mnč 

vybudoval silnñ vztah ke kaligrafii a pozdčji, kdyŢ se vñuka płesunula od papâru 

k poāâtaāi, takÞ k typografii. Oblâbila jsem si pouŢâvÖnâ fontŗ, kterÞ nejsou 

płedinstalovÖny pro Windows. I to je dŗvod, proā je celÖ tato prÖce psÖna fontem 

Advent Pro.  

Po roce novñch zkuŉenostâ jsem byla nucena z finanānâch dŗvodŗ tuto ŉkolu 

opustit a płestoupila jsem na Umčleckoprŗmyslovou ŉkolu v Helenânč na obor 

Malba a Ilustrace. Zamčłovali se tu hlavnč na klasickÞ techniky, coŢ mi opravdu 

pomohlo se zdokonalit ve velkoformÖtovÞ figurÖlnâ kresbč płârodnâm uhlem. TakÞ 

jsem si zde poprvÞ vyzkouŉela malbu olejovñmi barvami, kterÖ mč znovu płinesla 

chuō malovat. Do tÞ doby jsem znala jen temperovÞ a akrylovÞ barvy, se kterñmi 

jsem vŢdy pracovala nerada.  
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Płi vñbčru vysokÞ ŉkoly jsem si uvčdomila, Ţe se v malbč ani kresbč nemÖm 

moc ŉanci dÖle posunout. Za ty roky jsem si vytvołila svŗj styl, ve kterÞm jsem 

se naŉla a vyhovoval mi. PłestoŢe mč malba, ale płedevŉâm kresba bavila, bylo 

mi takÞ jasnÞ, Ţe pro profesnâ Ţivot je to velice nevñhodnÖ pozice. Pokud nčkomu 

namaluji obraz, povčsâ ho na zeă a tâm jeho îāel skonāâ. Chtčla jsem svÞ nÖpady 

promâtnout do včcâ, kterÞ lidÞ budou vyuŢâvat v kaŢdodennâm Ţivotč, stejnč jako 

tomu bylo na keramickÞm krouŢku na zÖkladnâ ŉkole. JelikoŢ jsem se rozhodla na 

poslednâ chvâli, Ţe nepŗjdu jako moji spoluŢÖci na Akademii vñtvarnñch umčnâ āi 

Fakultu vñtvarnñch umčnâ, ale zvolila jsem cestu produktovÞho designu, nemčla 

jsem vlastnč s ŢÖdnñm 3D programem zkuŉenosti. Na poslednâ chvâli jsem se tak 

zaāala uāit se softwarem SketchUp, kterñ jsem naŉla jako vhodnñ pro 

zaāÖteānâky a vñtvory v nčm jsem pouŢila pro płijâmacâ zkouŉku na Fakulta 

designu a umčnâ Ladislava Sutnara ZÖpadoāeskÞ univerzity v Plzni.  

Studium na zdejŉâ fakultč mi poskytlo moŢnost nauāit se prÖci s novñmi materiÖly 

jako clay nebo polyuretan. V kaŢdÞm semestru jsme mčli zadÖna rŗznorodÖ 

tÞmata a jÖ bych zde rÖda zmânila pÖr pracâ, o kterñch si myslâm, Ţe mi poskytly 

nejvâce zkuŉenostâ.  

V prvnâm roānâku jsme hned ze zaāÖtku modelovali z claye. Byla to abstraktnâ 

plastika, takŢe velice volnÞ zadÖnâ. ňlo spâŉe o to, vyzkouŉet si prÖci s touto 

hmotou. Dalŉâ płiŉel na ładu napłâklad elektrickñ hoblâk, kterñ nÖs mčl nauāit 

dŗleŢitosti ergonomickÞho îchopu, kterñ byl stejnč tak podstatnñ u sady 

kuliākovÞho pera a propisovacâ tuŢky. U tčchto dvou pracâ jsem si pro zmčnu 

vyzkouŉela prÖci s polyuretanem a nÖslednou povrchovou îpravu, kterÖ se sklÖdÖ 

z vyplnčnâ nerovnostâ stłâkacâm tmelem, zbrouŉenâ jemnñm smirkovñm papârem 

pod vodou, a nakonec nÖstłiku finÖlnâho laku barvy, kterÖ je zrovna tłeba.  

Ve druhÞm roānâku nÖm bylo nabâdnuto zadÖnâ płâmo od firmy Funny wheels a 

to redesign jejich dčtskÞho odrÖŢedla, ale pouze sedacâ āÖsti. Vytvołila jsem 

sedadlo s dynamickñmi liniemi a dvčma otvory, kterÞ navazovaly na tvar kol a 

zÖroveĴ slouŢily jako zpevnčnâ celÞ konstrukce, jelikoŢ se poāâtalo s 

vñrobou vyfukovÖnâm plastu. Mŗj nÖvrh se firmč spolu s asi dalŉâmi tłemi lâbil, 
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kdyŢ jsem ale hledala jejich produkt, uchñlili se nakonec k pŗvodnâmu vñrobku, 

kterñ se nynâ prodÖvÖ na trhu. (Płâloha 1) 

NčkterÖ tÞmata byla pojata tak, abychom nad nimi museli płemñŉlet a tâm vznikla 

variace rŗznñch produktŗ. Jednâm z nich bylo zadÖnâ klauzury ï souāÖst interiÞru, 

kterou lze płenÞst a pouŢâvat i v exteriÞru. Vytvołila jsem płenosnÞ svčtlo, kterÞ 

v budovč funguje zasazenÞ do zdi a po vyjmutâ se uchopâ za lÖtkovÞ poutko  

a odnese kam je tłeba. ZÖroveĴ je ve spodnâ āÖsti umâstčna velkÖ baterie  

a płi pobytu venku lze napÖjet mobilnâ załâzenâ pomocâ zabudovanÞho USB. 

(Płâloha 2) 

Na konci ātvrtÞho semestru byla opčt moŢnost zapojit se do projektu pro firmu, 

tentokrÖt spoleānost APEKO. Chtčli vytvołit krabiāku pro dochÖzkovñ terminÖl 

na monitoring płâchodŗ a odchodŗ zamčstnancŗ āi studentŗ. Tento projekt pro 

mč byl ze vŉech nejpłânosnčjŉâ. Se svñm nÖvrhem jsem postoupila do uŢŉâho 

vñbčru ātył lidâ. Mčli jsme vytvołit prototyp, do kterÞho pŗjdou zasadit a 

płimontovat elektronickÞ souāÖstky ï mini poāâtaā Raspberry Pi a dotykovñ 

displej. Vedenâ firmy se lâbil mŗj płâstup k materiÖlŗm. Zvolila jsem materiÖly, 

se kterñmi se u takovñch typŗ vñrobkŗ urāitč bčŢnč nesetkÖme a tâm byl beton 

a dñha. Byly vŉak pouŢity pouze jako ƷkrytƵ klasickÞho plastovÞho dâlu, kterñ 

se tisknul na 3D tiskÖrnč. Byla to moje prvnâ zkuŉenost s tâmto tiskem, do tÞ 

doby jsem dčlala vŉechny modely ruānč z polyuretanu āi dłeva. Dnes uŢ je pro 

mč 3D tisk bčŢnč pouŢâvanÖ technika a jsem za ni rÖda, jelikoŢ umoŢnuje 

vytvÖłet mnohem kvalitnčjŉâ modely. (Płâloha 3) 

Poslednâm projektem, kterñ bych zmânila, je DESING+. JednÖ se o propojenâ lidâ 

z rŗznñch fakult a spoleānÞ pracovÖnâ na jednom ze zadÖnâ. Tâm naŉâm byla 

elektrickÖ tłâkolka pro tčlesnč postiŢenÞ a starŉâ osoby s handicapem rovnovÖhy 

pro firmu Konstruktionsbðro DOSTAL. Na tłâkolce jsme spolupracovali nejvâce se 

strojałi, ktełâ majâ technickÞ myŉlenâ a mñm îkolem tak bylo płedevŉâm 

usmčrĴovat jejich tendence dčlat vŉe hranatÞ a dÖt vñrobku pčknñ tvar. Mezi 

tłemi tñmy jsme skonāili na prvnâm mâstč a jeli jsme prezentovat nÖŉ projekt 

na Institut technologie do nčmeckÞho Deggendorfu. (Płâloha 4)  
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Płi vñbčru tÞmatu bakalÖłskÞ prÖce jsem nakonec zvolila tÞma vlastnâ. 

NabâzenÖ tÞmata byla zajâmavÖ, chtčla jsem ale pro svŗj zÖvčreānñ vñrobek 

zvolit tÞma, ke kterÞmu mÖm vâce osobnâ vztah.  

JiŢ na stłednâ ŉkole jsem si oblâbila fotografovÖnâ. V tÞ dobč jsem vŉak mčla 

k dispozici pouze rodinnñ kompaktnâ fotoaparÖt a kvalita fotografiâ byla 

nedostaāujâcâ. O pÖr mčsâcŗ pozdčji mč płâtel na VÖnoce płekvapil a połâdil mi 

novñ Olympus, takŢe połÖdnÞ focenâ mohlo zaāât. Olympus mi včrnč slouŢil 

nčkolik let, aŢ se jednoho dne ztratil a nadobro zmizel z mÞho Ţivota. Pro svou 

prÖci jsem vŉak fotoaparÖt potłebovala a zaāala jsem tak hledat nÖhradu.  

Po zjiŉtčnâ, co se momentÖlnč prodÖvÖ na trhu jsem naŉla ideÖlnâ volbu ï 

bezzrcadlovñ digitÖlnâ fotoaparÖt, u kterÞho se mohou mčnit objektivy, ale 

zÖroveĴ mÖ oproti zrcadlovñm fotoaparÖtŗm kompaktnâ rozmčry. Nadchnul mč 

krÖsnñ retro vzhled tčchto płâstrojŗ a połâdila jsem si Olympus PEN sedmÞ 

generace. (Płâloha 5) 

FotoaparÖt jsem si okamŢitč zamilovala, ale i płes povedenñ design mi zde 

vadilo pÖr detailŗ a prvkŗ. Łekla jsem si, Ţe bych rÖda zpracovala toto tÞma 

jako svou bakalÖłskou prÖci a tâm bych dovedla uŢ tak povedenñ design 

k dokonalosti v mñch oāâch. Zvolila jsem nÖzev ƷPłâstroj pro zaznamenÖnâ 

obrazovÞho materiÖluƵ, protoŢe pouhñ ƷFotoaparÖtƵ mi płiŉel płâliŉ fÖdnâ  

a omezenñ.   

Jak dny plynuly, a jÖ zaāala dčlat reŉerŉi, zjistila jsem, Ţe mezitâm co jÖ 

pracovala na zadÖnâch ze zimnâho semestru, Olympus staāil uvÞst na trh 

vylepŉenou generaci mÞho PENu.  Vzhledovč byl na mnohem vyŉŉâ îrovni. 

Vŉechny detaily, kterÞ jsem na verzi svÞho Olympusu shledala nevyhovujâcâ, byly 

pryā a vznikl jednotnñ a odlehāenñ design, na kterÞm bych jen tčŢko hledala 

dŗvod, proā nčco zmčnit. Mŗj pŗvodnâ zÖmčr tâm byl naruŉen, nevidčla jsem 

smysl ve vytvÖłenâ nčāeho, o āem vâm, Ţe jiŢ existuje ve formč, kterou povaŢuji 

za dokonalou. S touto myŉlenkou jsem se pustila do hledÖnâ novÞho smčru svÞ 

prÖce. Za câl jsem si dala nevytvołit pouze novñ obal standartnâmu fotoaparÖtu, 
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jako tomu bylo do tÞ doby, nñbrŢ płijât s îplnč novñm typem załâzenâ, kterÞ 

vyuŢâvÖ dosud neprobÖdanñch technologiâ. PotÞ, co jsem si uvčdomila, Ţe celÞ 

historii fotografovÖnâ płedchÖzela malba a kresba, a to uŢ od pravčku, płiŉlo 

mi vhodnÞ toto vyuŢât pro svou prÖci. Kromč toho jsem tâm urāitñm zpŗsobem 

navÖzala na mŗj płedchozâ obor ï tedy Malba a Ilustrace.   
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Mñm câlem bylo vytvołit novÞ elektronickÞ załâzenâ, kterÞ co nejvčtŉâm 

zpŗsobem obsÖhne mnou zadanÞ tÞma. SnaŢila jsem se v nčm skloubit jak 

moŢnost klasickÞho połizovÖnâ fotografiâ, popłâpadč videâ, tak moŢnost 

połizovÖnâ obrazu samotnñm uŢivatelem za pomoci stylusu, āâmŢ odkazuji na 

prvopoāÖtky dčjin fotografie, a to sice kresbu a malbu. Celou prÖci jsem pojala 

jako vizi do budoucna a jsem si včdoma nedostatkŗ s tâm spojenñch.  

Co se tñāe designu, včłâm, Ţe v płâŉtâch letech bude vlÖdnout minimalistickñ 

design. Stejnč tak jsem se jÖ ve svÞm konceptu snaŢila o co nejvñstiŢnčjŉâ tvar 

s ŢÖdnñmi zbyteānñmi detaily navâc.  

Dala jsem si takÞ za câl pouŢât novÞ technologie, u kterñch se budu snaŢit co 

nejvâce nastudovat jejich funkānost a prokÖzat tak moŢnÞ pouŢitâ v mÞ prÖci. 

Kromč designu bylo câlem splnit takÞ ergonomickÞ aspekty takovÞho załâzenâ. 

KonkrÞtnč jsem toto łeŉila u uchopovacâ āÖsti aparÖtu, kterou tvołâ dvč drŢadla. 

Chtčla jsem vyuŢât potenciÖl kaŢdÞ āÖsti płâstroje, coŢ bych łekla, Ţe se mi 

vcelku podałilo splnit. SouāÖstky, kterÞ mčly mât pouze jednu funkci, jsem se 

snaŢila obohatit a vyuŢât je i pro dalŉâ îāely. Napłâklad vñŉe zmânčnÞ rukojeti 

slouŢâ takÞ k uloŢenâ pera pro kreslenâ, āi jako noŢiāky, pokud chceme mât sklo 

ve svislÞ pozici. 
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Płi uvaŢovÖnâ o novč zvolenÞm câli mÞ prÖce, jsem se nejprve pustila do hledÖnâ 

stÖvajâcâch technologiâ spojenñch s fotoaparÖty. Naŉla jsem spoustu zajâmavñch 

konceptŗ, ale takÞ reÖlnč funkānâch technologiâ, kterÞ spatłily svčtlo svčta 

teprve nedÖvno. Na zaāÖtku reŉerŉe jsem si samozłejmč jeŉtč nebyla jistÖ, jak 

chci, aby mŗj płâstroj vypadal. Po projitâ vŉemoŢnñch tvarŗ jsem si ale byla jistÖ 

tâm, jak rozhodnč nechci, aby vypadal. Nemčla jsem v plÖnu dčlat fotoaparÖt 

tak, jak ho vŉichni znÖme, tedy tčlo v podobč kvÖdru āi podobnÞho tvaru, ve 

kterÞm je z jednÞ strany zasazen displej a na opaānÞ stranč objektiv. Takovñch 

jiŢ existuje spousty a pro mč postrÖdalo smysl, dčlat proto znovu to samÞ, jen 

s menŉâ āi včtŉâ obmčnou.  

Po prvotnâm skicovÖnâ jsem naŉla zÖkladnâ tvar, kterñ jsem dÖle formovala. 

Płiŉla jsem s principem obdÞlnâkovÞho skla namâsto obrazovky, a to jsem 

płichytila ke kulatÞ tyāi. ZÖkladem mÞho nÖpadu vŉak bylo pohodlnÞ drŢenâ 

celÞho płâstroje. PouŢila jsem proto dvč postrannâ drŢadla, kterÖ umoŢnâ płi 

manipulaci s aparÖtem komfortnâ îchop. (Płâloha 6) 

V dalŉâ fÖzi, kdy jsem jiŢ mčla lepŉâ płedstavu o budoucâm produktu, jsem zaāala 

zjiŉōovat, jakñ nejvhodnčjŉâ tvar rukojeti mohu vytvołit, aby splĴoval jak 

ergonomickÞ zÖsady, tak i vyhovujâcâ vzhled. Bylo mi jasnÞ, Ţe drŢadlo musâ mât 

nejlÞpe kruhovñ profil a zkouŉela jsem tak na tyāâch rŗznÞho prŗmčru jak 

ŉpatnč āi dobłe se mi danñ prŗmčr drŢâ. VyuŢila jsem takÞ pomoci lidâ z mÞho 

okolâ, aby porovnali, jakñ prŗmčr je nejpohodlnčjŉâ pro nč. Z tčchto îdajŗ jsem 

dostala rozmezâ, se kterñm jsem dÖle mohla pracovat.  

PłestoŢe se jako nejjednoduŉŉâ łeŉenâ nabâzelo pouŢât jednoduchñ kruhovñ 

profil v celÞ āÖsti rukojeti, kvŗli vzhledu jsem se rozhodla obohatit konstrukci o 

kçnickñ tvar. Pro zkvalitnčnâ îchopu jsem do tvaru rukojeti vytvołila prolis, kterñ 

bude v reÖlnÞm produktu vyplnčn gumovñm povrchem. Kromč tlouŉōky samotnÞ 

rukojeti bylo takÞ nutnÞ vyłeŉit jejâ vzdÖlenost od skla, aby płi manipulaci 

nevadily klouby prstŗ. Opčt jsem se tedy pustila do praktickÞ zkouŉky s vâce 

lidmi a dostala se na rozmčr kolem dvou centimetrŗ od konce rukojeti k zaāÖtku 
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skla. KdyŢ jsem si vŉak naskicovala, jak bude płâstroj vypadat s takto 

vzdÖlenñmi drŢadly, nezdÖlo se mi to vhodnÞ. FotoaparÖt byl najednou płâliŉ 

ŉirokñ, coŢ jsem tak nemohla nechat, nejen kvŗli vzhledu, ale takÞ kvŗli 

płenosnosti. Vñchodisko tohoto problÞmu jsem naŉla ve vysouvacâ konstrukci 

boānâch rukojetâ, kterÞ se vysunou jen v płâpadč potłeby płâstroj uchopit pro 

îāely focenâ āi natÖāenâ. V rozloŢenÞm stavu vŉak vypadal aparÖt płâliŉ 

technicky, ale byl to jakñsi kompromis. Abych vyuŢila novč vzniklñ tvar płi 

vysunutâ, umâstila jsem do vÖlce, kterñ rozloŢenâ umoŢĴoval, malñ blesk. 

Inspirovala jsem se u mobilnâch telefonŗ, kde je povčtŉinou umâstčn drobnñ 

blesk, ale vñkonem zcela dostaāujâcâ. Kromč kçnickÞho tvaru rukojetâ s gumovñm 

prvkem jsem uvaŢovala takÞ o variantč, kdy je ten samñ tvar podÞlnč zeŉikmen 

na hornâ āÖsti a useknutâ se płed koncem ztrÖcâ. V tÞto verzi by ale gumovÖ 

āÖst nevypadala kvŗli ztracenÞ hranč dobłe, tâm pÖdem by celÖ rukojeō byla 

tvołena z jednotnÞho materiÖlu, a proto jsem se rozhodla pro pŗvodnâ tvar. 

(Płâloha 7)   

Po vyłeŉenâ celkovÞho tvaru jsem se zabñvala hlavnč konkrÞtnâmi detaily a 

technologickñmi aspekty załâzenâ. Stejnč tak jsem se snaŢila płijât na co nejvâce 

moŢnñch vyuŢitâ v rÖmci zadÖnâ. Kromč pouŢitâ skla jako obrazovky płi 

fotografovÖnâ, jsem chtčla vyuŢât prŗhlednou plochu k moŢnosti płekreslenâ 

obrazu, kterñ je za płâstrojem. Musela jsem tak vymyslet, jakñm zpŗsobem bude 

fungovat komunikace s obrazovou plochou. Pŗvodnč zamñŉlenÞ łeŉenâ ovlÖdÖnâ 

celÞho fotoaparÖtu totiŢ mčlo bñt umâstčno v nosnÞ āÖsti a rukojetâch. 

S nÖpadem pouŢât płâstroj i pro funkci malovÖnâ uŢ to tak moŢnÞ nebylo a 

hledala jsem łeŉenâ dotykovÞ obrazovky. Tato āÖst pro mč byla tčŢŉâ, neŢ jsem 

myslela. Nechtčla jsem dčlat kompromisy co se tñāe bezrÖmeākovÞ obrazovky, 

a kaŢdÞ łeŉenâ co jsem doposud naŉla, mčlo z kaŢdÞ strany ohraniāenâ. Po 

dlouhÞm hledÖnâ dotykovñch technologiâ jsem objevila prŗhlednou fçlii, kterÖ mÖ 

kontakty vedeny jen na jednÞ stranč, coŢ bylo pro mŗj produkt zcela ideÖlnâ. Pro 

malovÖnâ na sklenčnou plochu bylo potłeba vymyslet takÞ dotykovÞ pero. Chtčla 

jsem, aby bylo k dispozici vŢdy, tâm pÖdem bylo ideÖlnâ, aby bylo souāÖstâ 

produktu. Prvnâ nÖpad byl, Ţe bude zabudovanÞ v hlavnâm tčle produktu, v jeho 
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nejdelŉâ āÖsti. Bylo by to vŉak sloŢitčjŉâ neŢ uŢiteānčjŉâ a tak jsem stylus 

umâstila do levÞho boānâho drŢadla. SnaŢila jsem se nechat pero co nejdelŉâ, 

musela jsem vŉak poāâtat se sâlou materiÖlu rukojeti a takÞ se systÞmem 

zacvakÖvÖnâ ï tedy płi prvnâm zamÖāknutâ do rukojeti se pero zajistâ a płi 

druhÞm zmÖāknutâ se uvolnâ a vyskoāâ nad îroveĴ płâstroje, aby bylo moŢnÞ ho 

uchopit a vysunout. Zde jsem se inspirovala u svÞho fotoaparÖtu, kde se SD 

karty zasunujâ tâmto zpŗsobem. (Płâloha 8) 

Pro nejpodstatnčjŉâ āÖst produktu, tedy obrazovku, jsem hledala zpŗsob 

promâtnutâ obrazu na prŗhlednÞ sklo. Aā se to zdÖ spâŉe jako vñjev ze sci- fi 

filmu, po prŗzkumu trhu jsem zjistila nejen, Ţe tato technologie je znÖmÖ jiŢ 

nčkolik let, ale takÞ Ţe nenâ nijak nedostupnÖ. Opčt jsem byla omezena svñm 

rozhodnutâm mât displej bezrÖmeākovñ. Pokud bych se rozhodla mât rÖmeāek, 

tak by bylo moŢnostâ vâce. ĀistÞ sklo mi vŉak umoŢĴovala pouze technologie 

OLED diod, o kterñch se spolu s ostatnâmi pouŢitñmi technologiemi rozepâŉi 

v kapitole ƷTechnologickÖ specifikaceƵ. Velikost obrazovky vychÖzela z rozmčrŗ 

aktivnâ plochy mÞho grafickÞho tabletu. Na ŉâłku i na vñŉku jsem ubrala 

centimetr. Płiŉlo mi to jako stÖle dostaāujâcâ rozmčr pro pouŢitâ jako grafickñ 

tablet a zÖroveĴ umoŢnčnâ lepŉâ płenosnosti.  
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Po skicovÖnâ a praktickÞm zkouŉenâ vhodnÞho prŗmčru jak pro drŢadla, tak pro 

hlavnâ nosnou āÖst, jsem płistoupila k vytvołenâ 3D modelu v softwaru 

Rhinoceros. Tento soubor jsem pouŢila nejen k vytvołenâ renderovanñch 

obrÖzkŗ, ale takÞ k 3D tisku. 

ProtoŢe mÖ mŗj płâstroj vysouvacâ boānâ rukojeti, kterÞ se zÖroveĴ otÖāâ okolo 

svÞ osy, chtčla jsem to v modelu umoŢnit takÞ. Na moŢnost plynulÞho a 

regulovatelnÞho otÖāenâ jsem se byla ptÖt v nčkolika obchodech se souāÖstky, 

kde by se podobnÞ včci mohly prodÖvat. šÖdnñ z prodejcŗ mi vŉak nebyl 

schopnñ poradit vhodnÞ łeŉenâ mÞho problÞmu, proto jsem se rozhodla na 

tiskÖrnč vytisknout i tuto āÖst, kterÖ bude slouŢit k otÖāenâ a vysunutâ rukojetâ.  

Mezitâm jsem zjiŉōovala, kde bude moŢnÞ tisknout, protoŢe včtŉina tiskÖren, jak 

ŉkolnâch, tak soukromñch, nemčla v toto obdobâ mâsto pro płijetâ dalŉâch 

zakÖzek. V płedchozâm semestru jsem tiskla ve FABLAB v DEPU a mčla jsem 

s tiskem dobrÞ zkuŉenosti, proto jsem se informovala, zda majâ āas tisknout 

mojâ prÖci. Naŉtčstâ pro mč āas mčli, a tak jsem vyrazila do dâlny zkonzultovat 

nejvhodnčjŉâ zpŗsob tisku jednotlivñch āÖstâ. Mčla jsem nčkolik poŢadavkŗ, 

kterÞ jsem vedoucâmu 3D tiskÖrny vysvčtlila a spoleānč jsme naŉli zpŗsob, jak 

jim dostÖt.  

Pro umoŢnčnâ otÖāivñch drŢadel jsem pouŢila dutñch vÖlcovñch āepŗ, u kterñch 

jsem vyuŢila moŢnosti tisku prŗsvitnñm materiÖlem, jelikoŢ ve skuteānÞm 

produktu by tyto āepy mčli slouŢit takÞ jako płednâ a zadnâ blesk fotoaparÖtu. 

Aby neŉli rukojeti otÖāek îplnč samovolnč a vznikl drobnñ odpor, nechala jsem 

mezi otvorem pro āep a samotnñm āepem rozdâl v prŗmčru kruhu 0,35 mm. 

Dalŉâ z poŢadavkŗ byl ohlednč gumovÞ āÖsti na rukojetâch. Zde mčla bñt patrnÖ 

drÖŢka, kde jakñ materiÖl konāâ. V Rhinocerosu jsem vytvołila ŢlÖbek îzkñ 0,2 

mm. Podobnou ŉâłku jsem si płedstavovala v reÖlnÞm modelu. Kromč drÖŢky 

pro nÖznak oddčlenâ materiÖlŗ jsem takÞ naznaāila kruhovou drÖŢku na levÞ 

rukojeti, kde je umâstčn stylus. V hornâ āÖsti pravÞ rukojeti se nachÖzâ tlaāâtko 

spouŉtč. Chtčla jsem vyuŢât płesnosti 3D tisku a vytisknout tlaāâtko zvlÖŉō, s tâm 
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Ţe ho o nčco zmenŉâm a zasadâm do płipravenÞho otvoru a bude tak moŢnÞ 

simulovat zmÖāknutâ spouŉtč. Pro umoŢnčnâ stisku a navrÖcenâ do pŗvodnâho 

stavu jsem na spodnâ stranu tlaāâtka płilepila tenkñ kruhovñ plÖt molitanu. 

(Płâloha 9) 

Na hlavnâ āÖsti jsem v mâstč obou kamer vytvołila prohlubnč, kam jsem 

plÖnovala nalepit vytiŉtčnÞ āoāky s lesklñm povrchem imitujâcâm sklenčnñ kryt 

objektivu. V tÞto vÖlcovÞ āÖsti se takÞ nachÖzâ otvor pro reproduktor a tłi 

prohlubnč slouŢâcâ pro ovlÖdÖnâ płâstroje. Odsazenâ prohlubnâ jsem zvolila pro 

jistotu včtŉâ, neŢ bylo tłeba, protoŢe jsem poāâtala se zaplnčnâm stłâkacâm 

tmelem, kterñ nepŗjde v tčchto mâstech rovnomčrnč obrousit. Stejnč tak jsem o 

nčco odsadila plochu, na kterÞ je płilepena obrazovka. Zde jsem poāâtala jak 

s tmelem, tak s urāitou vrstvou lepidla, kterÞ sklo vyvñŉâ. PłedpoklÖdala jsem, 

Ţe se tâmto vyvaruji nenÖvaznosti sklenčnÞ plochy na okraj hlavnâ āÖsti.  

Poslednâ souāÖst modelu je dotykovÞ pero. V reÖlnÞm modelu by mčlo mât 

vysouvacâ āÖst, kterÖ bude umoŢnovat pohodlnčjŉâ îchop, jelikoŢ ve stavu, jakÞm 

je pero umâstčno v rukojeti je płâliŉ krÖtkÞ.  

K tisku jsem tedy płipravila vŉech 8 āÖstâ, z nichŢ byly rukojeti a hlavnâ āÖst 

rozdčlena na poloviny. Po vytiŉtčnâ rukojetâ jsem zjistila, Ţe spÖry tÞmčł nejsou 

znatelnÞ a po płestłâkÖnâ tmelem by nejspâŉe îplnč zmizely. Vytvołila jsem 

proto 3D model s včtŉâ rñhou. TentokrÖt jsem zkusila ŉâłku 0,5 mm, kterÖ uŢ płi 

tisku byla znÖt.  

Płi tisknutâ hlavnâ āÖsti nastal zvlÖŉtnâ problÞm, kdy tiskÖrna płestala zhruba 

po uplynutâ poloviny urāenÞho āasu dodÖvat materiÖl a dâl se tak nedotiskl. Toto 

se stalo pčtkrÖt za sebou, neŢ se płiŉlo na płâāinu a tisk se na poŉestÞ povedl.  

(Płâloha 10)  

KdyŢ byly vŉechny āÖsti vytiŉtčnÞ, slepila jsem k sobč poloviny drŢadel a zaāala 

s tmelenâm pomocâ akrylovÞho tmelu ve spreji. Slepila jsem takÞ dvč pŗlky hlavnâ 

āÖsti s tâm rozdâlem, Ţe āepy musely bñt umâstčny uvnitł. Abych zachovala jejich 

prŗsvitnost a ochrÖnila je płed tmelem, płelepila jsem je kancelÖłskou pÖskou. 

NÖsledoval opakujâcâ se proces tmelenâ ï brouŉenâ. Brousila jsem brusnñm 

papârem pod vodu se zrnitostâ 600 ï 1000. (Płâloha 11) 
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DrÖŢka v rukojeti se tmelenâm mârnč zakryla, pouŢila jsem skalpel k jejâmu 

opčtovnÞmu zvñraznčnâ. (Płâloha 12) 

Jako vrchnâ lak jsem pouŢila metalickñ stłâbrnñ sprej, kterñ mÖ imitovat kovovñ 

povrch. Krepovou pÖskou jsem na rukojetâch vykryla mâsta, kterÖ mčla zŗstat 

tâmto sprejem barvenÖ. OdkrytÖ tak zŗstala jen āÖst, kterÖ by v reÖlnÞm 

produktu mčla bñt pogumovanÖ. (Płâloha 13,14)  

Pro tento segment jsem zvolila nejvâce objektivnâ barevnost a to ŉedivou. Płi 

połizovÖnâ tohoto spreje, jsem mčla problÞm najât sprÖvnou barvu. Bylo potłeba 

aby byl sprej matnñ, jelikoŢ mčl imitovat gumu. Vŉechny matnč ŉedÞ spreje 

vŉak byli płâliŉ svčtlÞ a jÖ potłebovala tmavŉâ barvu, neŢ byla pouŢitÖ stłâbrnÖ. 

Zakoupila jsem tedy barevnč sprÖvnč tmavč ŉedou, nñbrŢ lesklou, s tâm, Ţe jako 

vrchnâ vrstvu nastłâkÖm prŗsvitnñ matnñ sprej. Tento nÖpad jsem vyzkouŉela 

nejprve na kulatÞ roułe, i płes nčkolik vrstev matnÞho spreje vŉak zŗstal povrch 

lesklñ.  

Nejsnadnčjŉâ āÖst prÖce bylo vytvołenâ obrazovky. V modelu jsem pouŢila na 

mâru vyłâznutÞ plexisklo firmou Kozler. Nechala jsem si od nich vytvołit vâce 

vzorkŗ, chtčla jsem na nich demonstrovat napłâklad moŢnost ztmavenâ skla płi 

obhajobč. (Płâloha 15)  

Pro płipevnčnâ skla k nosnÞ āÖsti jsem se snaŢila najât lepŉâ łeŉenâ, neŢ je 

klasickÞ tekutÞ lepidlo. Płi zkouŉkÖch s odłezky plexiskel nikdy nevyŉel āistñ 

spoj. Napadlo mč pouŢât oboustrannou lepâcâ pÖsku, v ŢÖdnÞm z kamennñch 

obchodŗ ji ale nemčli v prŗhlednÞ variantč. Kontaktovala jsem tedy znovu pana 

Kozlera, s tâm, zdali nemajâ takovouto pÖsku na odkoupenâ. Bylo mi nabâdnuto 

jeŉtč lepŉâ vñchodisko ï prŗhlednÖ fçlie, ze kterÞ se z obou stran odloupne krycâ 

vrstva a zbyde jen tenkÖ plocha lepidla v podobč gelu. Sloupla jsem tedy vrchnâ 

vrstvu, nalepila na ni plexisklo a skalpelem odłâzla nepotłebnou āÖst fçlie. Po 

odstrančnâ i druhÞ krycâ vrstvy jsem płipevnila plexisklo k hlavnâ āÖsti płâstroje.  

Nynâ zbñvalo vytvołit kamery z obou stran a tlaāâtka pro ovlÖdÖnâ. Kamery jsou 

vytisknuty na fotografickñ papâr a pro jeŉtč včtŉâ lesk natłeny lakem, kterñ mÖ 

płipomânat sklo.  
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Tlaāâtka jsou vyrobena z dutÞ plastovÞ tyāe vyplnčnÞ tmelem a obarvena na 

poŢadovanou stłâbrnou barvu.  

Poslednâm îkonem bylo płipevnčnâ obou rukojetâ k āepŗm pomocâ vtełinovÞho 

lepidla. Tâm byl model zkompletovÖn.  
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6)  

PłestoŢe jsem o produktu napsala mnoho informacâ jiŢ v płedchozâch kapitolÖch, 

rÖda bych zde popsala hlavnč jeho konkrÞtnâ funkce a zpŗsob jejich uŢitâ v praxi 

a takÞ jednotlivÞ āÖsti płâstroje.  

Nejprve bych vŉak rÖda zmânila včc, kterou jsem v ŢÖdnÞ z płedeŉlñch kapitol 

nezmânila, a to je nÖzev tohoto załâzenâ. PouŢila jsem pro jeho pojmenovÖnâ 

poāÖteānâ pâsmeno zkratky OLED a pâsmena z anglickñch slov ƷmultipurposeƵ a 

ƷequipmentƵ, tedy multifunkānâ załâzenâ vyuŢâvajâcâ technologii OLED diod. 

Vznikla tâm zkratka OME, pro kterou jsem vytvołila takÞ logotyp. Prostłednâ 

pâsmeno ƷMƵ je v logotypu napsÖno zpŗsobem, kterñ płipomânÖ tvar płâstroje. 

(Płâloha 16) 

Kromč grafickÞ strÖnky jsem łeŉila takÞ celkovÞ barevnÞ provedenâ produktu, 

kterÞ na płâstroji bude znatelnÞ pouze dâky pogumovanÞ āÖsti, jelikoŢ zbytek 

płâstroje tvołâ kovovñ povrch. Po rozhodovÖnâ mezi ātyłmi barevnñmi 

variantami jsem zvolila dvč finÖlnâ -  ŉedou a zelenou. (Płâloha 17) 

Na modelu je pouŢita ŉedÖ, kterÖ mÞnč specifikuje câlovou skupinu uŢivatelŗ. 

Oproti tomu pŗsobâ płâstroj se zelenñmi drŢadly Ţivčji a mâłâ tâm na mladŉâ 

generaci. Aby se zabrÖnilo poŉkozenâ skla płi płenÖŉenâ, byl by vytvołen filcovñ 

obal, kde by mezi dvč vrstvy tÞto plsti byla vŉita knihałskÖ lepenka. 

SamotnÞ załâzenâ sestÖvÖ ze sklenčnÞ obrazovky, dvou rukojetâ a hlavnâ āÖsti, 

kterÖ vŉe drŢâ pohromadč. Spouŉō k fotoaparÖtu je umâstčna na vrcholu pravÞ 

rukojeti, v tÞ levÞ je zabudovanÞ dotykovÞ pero. Pro vyjmutâ pera staāâ jednou 

mârnč stisknout jeho vrchol a płi navracenâ zpčt to stejnÞ zopakovat.  

V hlavnâ āÖsti jsou umâstčny veŉkerÞ elektronickÞ souāÖstky jako je baterie, 

reproduktor, obč fotojednotky a kontakty od dotykovÞ a obrazovÞ plochy. Na 

hłbetu najdeme po levÞ stranč podlouhlñ îzkñ otvor. Zde se nachÖzâ vñstup 

reproduktoru. Na opaānÞ stranč jsou tłi stejnč vypadajâcâ posuvnÖ tlaāâtka. 

Tlaāâtko nejvâce vpravo slouŢâ k celkovÞmu zapnutâ płâstroje.  
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Po posunutâ do prostłednâ pozice se płâstroj uvede do reŢimu fotoaparÖtu a 

pŗvodnâ bâlÞ pozadâ tlaāâtka se zmčnâ na zelenou barvu indikujâcâ zapnutñ 

płâstroj. Dalŉâ ovlÖdÖnâ a nastavenâ, kterÞ je v tomto reŢimu tłeba, je umâstčno 

na hornâ liŉtč sklenčnÞ obrazovky. Jsou zde zobrazenÞ dotykovÞ ikony. Płi 

fotografovÖnâ jsou to ï blesk, samospouŉō, reŢim videa, hlasitost, nastavenâ, 

galerie, manuÖlnâ zoom a płepnutâ mezi płednâ a zadnâ kamerou. Ïplnč vpravo 

najdeme āas a stav nabitâ baterie.  

Płi snâmÖnâ obrazu funguje celÖ sklenčnÖ plocha jako hledÖāek. Pokud chceme 

obraz płiblâŢit, objevâ se obdÞlnâk, kterñ oznaāuje zmenŉenñ zÖbčr. Zoom jsem 

zamñŉlela umoŢnit tłemi zpŗsoby. ZaprvÞ principem, kterñ se vyuŢâvÖ u 

mobilnâch telefonŗ -  gestem dvčma prsty 

DruhÖ moŢnost je pomocâ posouvacâ liŉty, kterÖ se po stisknutâ ikony ZOOM 

objevâ po pravÞ stranč. Posunutâm kruhu nahoru āi dolu se objekt płiblâŢâ āi 

oddÖlâ. (Płâloha 18) 

Poslednâ moŢnostâ je płibliŢovÖnâ pohybem płâstroje. Āâm blâŢe bychom drŢeli 

załâzenâ u tčla, tâm včtŉâ by byl zÖbčr, naopak oddalovÖnâm od tčla by se płâmou 

îmčrnostâ zmenŉoval focenñ obraz. Prostłedkem, kterñ by urāoval, jak daleko 

mÖme płâstroj od tčla, by se v tu dobu stala nevyuŢitÖ płednâ kamera.  

(Płâloha 19) 

Blesk je umâstčn v dutÞm prŗsvitnÞm āepu. Z kaŢdÞ strany jsou tłi malÞ diody 

a svâtâ na tu stranu, kde je zrovna aktivnâ kamera.  

Samospouŉō je moŢnÞ nastavit na dvč, pčt nebo deset sekund. IdeÖlnâ je płâstroj 

postavit. Pro tento stav slouŢâ prostłednâ posuvnÞ tlaāâtko na hłbetu vÖlcovitÞ 

āÖsti, kterÞ ovlÖdÖ nÖklon zadnâ kamery. Płi postavenâ załâzenâ je totiŢ objektiv 

namâłen spâŉe pod sebe neŢli płed sebe.  

V galerii najdeme połâzenÞ snâmky a videozÖznamy. Abychom płi prochÖzenâ 

vidčli obraz jasnč, zadnâ vrstva sklenčnÞ obrazovky se zatmavâ, aby 

nepropouŉtčla svčtlo a OLED displej v tuto chvâli funguje jako obyāejnÖ 

obrazovka bez prŗhledu skrz.  
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Dalŉâ moŢnosti jsou pod ikonou nastavenâ na levÞ stranč od objektivu. Zde 

mŗŢeme zmčnit napłâklad to, jakÞ nÖstroje chceme mât na hlavnâ liŉtč zobrazenÞ 

nebo jakñ formÖt fotografiâ chceme połizovat. Kromč vñŉe zmânčnñch funkcâ 

jsem uvaŢovala takÞ o moŢnosti pouŢât zrcadlovou plochu pro autoportrÞty, āi 

jako klasickÞ zrcadlo, pokud zrovna załâzenâ nenâ v provozu.  

 

 

 

 

Tento reŢim nastavâme stejnñm tlaāâtkem, jakñm jsme płâstroj zapnuli. 

Posunutâm z prostłednâ āi z vñchozâ pozice aŢ na druhñ okraj.  

I zde se nachÖzâ liŉta s nÖstroji jako u fotografickÞho reŢimu, ikony zde jsou ale 

jinÞ. MŗŢeme zde zvolit, zda chceme malovat na prŗhlednou plochu obrazovky, 

coŢ mŗŢeme vyuŢât pro płekreslovÖnâ jakÞkoliv scÞny v pozadâ. V nÖstrojovÞ 

liŉtč je moŢnost mčnit tlouŉōku, vzhled a barevnost ŉtčtce. Najdeme tu i gumu a 

ikonu pro vrÖcenâ zmčn.  

Pokud nepotłebujeme nic płekreslovat, ale pouze vyuŢât plochu jako klasickñ 

grafickñ tablet, pouŢijeme tłetâ posuvnÞ tlaāâtko. Posunutâm na druhou stranu se 

ukÖŢe micro USB port. Kabelem se załâzenâ propojâ s poāâtaāem a po rozpoznÖnâ 

softwaru mŗŢeme zaāât kreslit. Sklenčnou obrazovku lze ztmavit na āernou 

neprŗsvitnou plochu, anebo zmčnit na neprŗhlednou bâlou, aby podloŢka 

pŗsobila vâce dojmem grafickÞho tabletu a neruŉilo nÖs prostłedâ pod sklem.  

Dâky kapacitnâ dotykovÞ ploŉe mŗŢeme po płipojenâ k poāâtaāi upotłebit załâzenâ 

i jako multidotykovñ touchpad. (Płâloha 20) 
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V tÞto kapitole bych rÖda popsala vŉechny zamñŉlenÞ technologie a struānč 

vysvčtlila, jak fungujâ. TakÞ uvedu jednotlivÞ elektronickÞ souāÖsti, jakÞ bych 

v aparÖtu pouŢila a materiÖly, ze kterñch by model mčl bñt vyroben za reÖlnñch 

podmânek. 

 

 

 

Jako hlavnâ materiÖl je na rukojetâch a nosnÞ āÖsti skla pouŢitñ kov, a to 

konkrÞtnč hlinâk pro jeho snadnÞ opracovÖnâ a moŢnost odlÞvÖnâ. Dalŉâmi 

vñhodami je dostateānÖ tuhost i płi nâzkÞ hmotnosti a malÖ nÖchylnosti ke 

korozi.  Pro vñrobu rukojetâ bych vyuŢila odlÞvÖnâ. Hlavnâ āÖst by mohla vyuŢât 

rŗznorodosti hlinâkovñch profilŗ. Tlouŉōka stčny by mčla bñt alespoĴ 1,5 mm. 

JedinÖ āÖst, kterÖ se bude muset v tomto płâpadč płivałit, je plocha v okolâ 

kamery, kterÖ płeānâvÖ. Tento postup by tedy vyŢadoval dalŉâ povrchovÞ îpravy 

jako brouŉenâ a nÖslednÞ lakovÖnâ 

Druhou moŢnostâ je pod tlakem ohnout płedem vyłâznutñ tvar z hlinâkovÞho 

plechu vodnâm paprskem. Do ohnutÞho hlinâku se ze strany zasadâ ocelovÞ 

klouby s āepy, kterÞ tak zpevnâ konstrukci hlavnâ āÖsti. Vodnâ paprsek zajistâ 

kvalitnâ hrany i u malñch otvorŗ jako je reproduktor.  

ÏchopovÖ āÖst bude z tenkÞho plÖtu gumy. V kaŢdÞ rukojeti je vytvołen prolis 

pro nalepenâ gumy, kterñ jâ zÖroveĴ bude zabraĴovat v pohybu do stran. V celÞ 

ploŉe bude pryŢ mârnč płevyŉovat kovovñ materiÖl. V nejspodnčjŉâ āÖsti rukojetâ 

pŗsobâ guma proti skluzu płi postavenâ płâstroje.  

SamotnÞ āepy musâ bñt prŗsvitnÞ, aby propouŉtčli svčtlo blesku. Tento dâl by 

tedy mčl bñt vyroben z pevnÞho tvrzenÞho plastu. Jeho vnčjŉâ povrch by mčl 

bñt naruŉen drobnñmi rñhami pro co nejlepŉâ rozptñlenâ paprskŗ. PłestoŢe bude 

tento dâl z umčlÞ hmoty, bude pevnč zasazen v kovovÞ āÖsti, kterÖ bude 

zajiŉtovat regulovatelnÞ otÖāenâ drŢadel.  
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Obrazovka je tvołena nčkolika vrstvami rŗznñch skel a fçliâ. Ty jsou k sobč 

slepeny takovñm zpŗsobem, aby bylo sotva znatelnÞ, Ţe se nejednÖ pouze o 

jeden kus skla. 

MateriÖl dotykovÞho pera tvołâ z nejvčtŉâ āÖsti takÞ hlinâk. Zde je vyuŢita jeho 

elektrickÖ vodivost, coŢ je pro pouŢitâ s kapacitnâmi displeji nutnost. Hlinâk je 

pouŢit i kvŗli celkovÞ jednotnosti s płâstrojem. Pro hrot je pouŢita ŉedÖ vodivÖ 

pryŢ. 

 

 

 

Płi hledÖnâ jednotlivñch elektronickñch komponentŗ jsem doŉla k zÖvčru, Ţe 

nejlÞpe poslouŢâ dâly z mobilnâch telefonŗ. Jsou dostateānč malÞ velikosti, a 

v telefonech vyŉŉâ tłâdy i velmi kvalitnâ.  

Pro płednâ i zadnâ kameru by se dal pouŢât fotoaparÖt z telefonu Sony Xperia 

XZ Premium. Jeho rozliŉenâ je devatenÖct megapixelŗ, svčtelnost F2 a ohnisko 

25 mm. Nabâzâ moŢnost natÖāenâ 4Ka vysokorychlostnâho videa.  

Blesk byl tłeba co nejmenŉâ, aby se do otvoru v āepu veŉly dva naproti sobč. 

Vybrala jsem dvojitñ LED blesk ze smartphonu Nokia Lumia 1520. (płâloha x) 

Reproduktor bych pouŢila z iPhonu 7. Je kompaktnâ tvarovč se mi hodâ do 

zaoblenÞ āÖsti, jelikoŢ nenâ podÞlnñ, jako včtŉina reproduktorŗ, ale ātvercovñ.  

Poslednâ a nejtčŢŉâ bylo vyhledat baterii, kterÖ bude mât dostateānou kapacitu a 

zÖroveĴ se rozmčry bude vejât do vnitłnâ āÖsti hlavnâ āÖsti. Nejvhodnčjŉâ se mi 

zdÖla baterie Volt Sanyo Lithium Ion 14650 s kapacitou 940 mAh. Je to podobnÖ 

hodnota, jakou disponujâ baterie v levnčjŉâch zrcadlovñch fotoaparÖtech.  
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Pâsmena OLED jsou zkratkou pro anglickÖ slova Organic light emitting diode. 

JednÖ se o nÖstupce LED technologie. ZÖsadnâm rozdâlem mezi nimi je zdroj 

svčtla, kterñ je tłeba pro vytvołenâ obrazu. U LED displejŗ je tłeba obrazovÞ 

body podsvâtit, kdeŢto OLED obrazovky vyzałujâ svčtlo sami o sobč. Tento rozdâl 

je znatelnñ płedevŉâm płi zobrazovÖnâ āernÞ barvy. Pokud chceme vyobrazit 

āernou plochu na LED obrazovce, stÖle uvidâme prosvâtat podsvâcenâ, jelikoŢ ho 

nenâ moŢnÞ vypnout v jen urāitñch mâstech. ProtoŢe si OLED technologie dčlÖ 

osvčtlenâ sama, mŗŢe kdykoliv jednotlivÞ diody vypnout a zde vznikne tmavč 

āernÞ mâsto. Płi absenci externâho podsvâcenâ lze vyuŢât vlastnostâ organickñch 

materiÖlŗ pouŢitñch v OLED technologii a zobrazit obraz na prŗsvitnÞ ploŉe. 

DosÖhneme toho tak, Ţe veŉkerÞ souāÖstky budou tvołeny z prŗhlednñch 

materiÖlŗ ï skla āi plastu. Pokud je OLED zobrazovÖn na āirÞm sklu, oznaāuje 

se tato technologie jako TOLED, kdy ƷTƵ znamenÖ transparentnâ.  

Pro dotykovou plochu jsem hledala technologii, kterÖ nebude mât ŢÖdnÞ 

ohraniāenâ. Nejlepŉâm łeŉenâm bylo pouŢitâ dotykovÞ fçlie, kterÖ se vyuŢâvÖ 

v obchodnâch centrech na velkÞ sklenčnÞ plochy. Zde je obraz promâtÖn ze zadnâ 

āÖsti obrazovky a uŢivatel jej mŗŢe ovlÖdat pomocâ dotykŗ. Fçlie je typem 

kapacitnâ dotykovÞ plochy, to znamenÖ, Ţe je potaŢena transparentnâm vodiāem 

a płi dotyku dojde k naruŉenâ tÞto vrstvy. Je to dâky tomu, Ţe lidskÞ tčlo funguje 

jako vodiā. PotÞ uŢ staāâ jen zaznamenat mâsto, kde k poruŉenâ doŉlo a odeslat 

ho do płâsluŉenÞho załâzenâ. Dâky tomuto principu mŗŢe bñt dotykovÖ fçlie 

nalepena i ze zadnâ āÖsti aŢ 2 mm silnÞho skla. Sâla samotnÞ fçlie je 0,3 mm a 

vyrÖbâ se ve velikostech od deseti do sto palcŗ. Podporuje multidotykovÞ 

ovlÖdÖnâ płi rychlosti odezvy osmnÖct milisekund. (Płâloha 26)  

Płi pouŢâvÖnâ płâstroje jako tablet jsem chtčla, aby se prŗhlednÖ plocha zmčnila 

v neprŗsvitnou, a to bez pouŢitâ OLED diod. Jedno z łeŉenâ je vyuŢâvanÞ jako 

ochrana soukromâ płedevŉâm v kancelÖłâch płi jednÖnâ. Jinak zcela prŗsvitnÞ 

sklo se po płivedenâ elektrickÞho proudu zmčnâ na translucentnč bâlÞ. Sklo mÖ 

v sobč vrstvu filmu z tekutñch krystalŗ, kterÞ jsou v płirozenÞm stavu 
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uspołÖdÖny pravidelnč a umoŢnâ tak naprostÞ včtŉinč svčtelnñch paprskŗ 

proniknout skrz sklo. Płi napčtâ se vŉak āÖstice volnč rozmâstâ po celÞ ploŉe, 

āâmŢ prŗnik svčtla znemoŢnâ. Tato technologie se nazñvÖ PDLC sklo. 

Druhou podobnÖ technologie mÖ nÖzev SPD. Zde se sklo stmâvÖ do āernÞ barvy 

a pouŢâvÖ se v automobilovÞ a leteckÞ dopravč k ochlazovÖnâ vnitłnâch prostor. 

Nevñhoda tÞto technologie je, Ţe płi āirÞm stavu propustâ pouze 65 % svčtla, 

obrazovka by tak byla hodnč tmavÖ. V aktivnâm stavu vŉak blokuje 99% svčtla 

a mč płiŉlo vhodnÞ pouŢât āernou plochu v kombinaci s OLED prŗsvitnou 

obrazovkou. Tâm, Ţe zde diody svâtâ sami, nenâ na prŗhlednÞ ploŉe moŢnÖ 

vytvołit āernÖ barva. V obrazovkÖch je tvołena prÖvč tmou płi zhasnutâ diody, 

coŢ uŢ transparentnâho displeje nikdy fungovat nemŗŢu. Pokud bych tedy pouŢila 

v nejspodnčjŉâ vrstvč skla tuto technologii, mohla by tâm vzniknout tÞmčł 

plnohodnotnÖ obrazovka pro prohlâŢenâ obrÖzkŗ āi videâ z galerie.  

Poslednâ z technologiâ, kterÞ bych rÖda v płâstroji uplatnila je sklo, kterÞ dokÖŢe 

āÖsteānč zmčnit prŗsvitnñ povrch a nahradit ho odrazivñm, āâmŢ vznikne 

zrcadlovÖ plocha. K tÞto technologii jsem nenaŉla dostatek informacâ, jen to, Ţe 

se opčt jednÖ o tenkñ film ze speciÖlnâch tekutñch krystalŗ, kterñ pomocâ 

elektłiny mŗŢe mčnit svŗj stav na zcela prŗsvitnñ, āÖsteānč odrazivñ a zcela 

zrcadlovñ. Zrcadlo vyvinula firma Kent Optronics a jejich technologii nazvali e-

TransFlectorTM. 
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Płânosem mÞ prÖce mŗŢe bñt to, Ţe jsem se nedrŢela standartnâho a vŉem 

dobłe znÖmÞho tvaru fotoaparÖtu. Oproti tomu jsem se snaŢila jât novñm 

smčrem, a to nejen tvarovč, ale takÞ co se tñkÖ funkcâ, kterÞ takovñ płâstroj 

mŗŢe nabâzet. Snad kaŢdñ ocenâ, pokud jeho elektronika nabâzâ vâce funkcâ 

zÖroveĴ a mÖ tak doma mâsto tłech rŗznñch produktŗ jeden plnohodnotnñ 

płâstroj.  

DÖle bych poukÖzala na vyuŢitâ prŗhlednÞ sklenčnÞ a zÖroveĴ dotykovÞ 

obrazovÞ plochy, u kterÞ jsem se snaŢila hledat informace, zda vŗbec a jakñm 

zpŗsobem mŗŢe fungovat. Myslâm si, Ţe v budoucnu se tento typ obrazovek bude 

pouŢâvat mnohem āastčji. Dle mÞho nÖzoru je kaŢdñ koncept snahou o 

prolomenâ urāitñch hranic, płestoŢe jeho funkānost je āasto pouze na teoretickÞ 

îrovni. Za hlavnâ płânos tedy povaŢuji jakousi snahu vŗbec płemñŉlet o navrŢenâ 

produktu, kterñ nenâ na souāasnÞm trhu k dispozici, protoŢe āâm vâce budou 

designÞłi navrhovat podobnÞ produkty s novñmi technologiemi, tâm vâce poroste 

zÖjem o pouŢitâ v bčŢnÞ spotłebnâ elektronice a včda bude usilovnč pracovat na 

tom, aby tuto poptÖvku pomohla obchodnâkŗm naplnit.  V tomto ohledu mč velice 

inspiruje Steve Jobs, kterñ nikdy nemčl zÖjem na vytvÖłenâ kompromisŗ. Pokud 

chtčl, aby nčco fungovalo āi vypadalo podle jeho płedstav, neexistoval jinñ smčr. 

Bylo nutnÞ płijât na zpŗsob, jak to udčlat, płestoŢe to mohlo trvat roky vñvoje. 

 

 

 

Nejvčtŉâ sâlu vidâm u svÞ prÖce v originalitč nÖvrhu, jak jsem jiŢ popisovala 

v płedeŉlÞ kapitole, kde jsem podle mÞho nÖzoru obsÖhla včtŉinu kvalit svÞ 

prÖce. Popisovala jsem i vñhodu, jakou je multifunkānost załâzenâ. SlouŢâ jako 

fotoaparÖt, kamera a grafickñ tablet s moŢnostâ płekreslovat rŗznÞ obrazce dâky 

prŗsvitnÞ dotykovÞ ploŉe. JelikoŢ jsem ālovčk s kritickñm myŉlenâm, kterñ se 

nespokojâ s prŗmčrnñm vñsledkem, je pro mč mnohem jednoduŉŉâ kritizovat 
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takÞ vlastnâ prÖci, neŢli na nâ hledat klady. KdyŢ jsem svou prÖci płedstavila 

znÖmñm a kamarÖdŗm, včtŉinu z nich upoutal vzhled vñrobku. Podle jejich slov 

jeŉtč nic podobnÞho nevidčli a zaujalo je to. DÖle ocenili i to, Ţe jsem se jim 

snaŢila vysvčtlit jednotlivÞ funkce załâzenâ a technologie, kterÞ za funkcemi stojâ. 

Popisovala jsem jim, jak je moŢnÞ, Ţe je obraz viditelnñ na prŗhlednÞm skle āi 

jak funguje elektricky łâzenÞ zatmavovacâ sklo.  

 

 

 

 

Mezi slabÞ strÖnky, kterÞ mč napadly ihned płi navrhovÖnâ, patłâ prÖvč to, Ţe 

se jednÖ o koncept. Nemohu si tak bñt jistÖ, zda mnou navrŢenÞ załâzenâ bude 

ve skuteānosti fungovat. PłestoŢe jsem hledala podklady k jednotlivñm 

technologiâm, zpŗsob, jak je uŢâvÖm ve svÞm produktu, mŗŢe celou  

včc zkomplikovat, āi rovnou zpŗsobit jejich nefunkānost.  

Tâm, Ţe je celÖ prÖce spâŉe vizâ toho, co mŗŢe v budoucnu bñt, nemohla jsem ani 

urāit cenu vñrobku, pouze nčkterñch jeho āÖstâ, kterÞ se v podobnÞ verzi, jakou 

bych pro svŗj vñrobek potłebovala, jiŢ prodÖvajâ. 

Stylus na kreslenâ je malñch rozmčrŗ kvŗli tomu, aby se veŉel do konstrukce. 

Myslâm, Ţe toto by se dalo vyłeŉit celkovñm zvčtŉenâm mčłâtka produktu. Utrpčla 

by tâm vŉak płenosnost.  

Kvalita fotografiâ se dâky malñm āoākÖm nikdy nemŗŢe rovnat zrcadlovñm 

fotoaparÖtŗm. Jsem si toho včdoma, a pokud by mi ŉlo o vytvołenâ velmi 

kvalitnâho fotoaparÖtu, musela bych pouŢât stejnou technologii. V kapitole ƷVñbčr 

tÞmatuƵ popisuji, proā jsem touto cestou neŉla. Na druhou stranu vâm, Ţe dneŉnâ 

mobilnâ telefony uŢ majâ zabudovanÞ āoāky, kterÞ mnohdy połâdâ i lepŉâ snâmek, 

neŢli leckterÞ digitÖlnâ kompaktnâ fotoaparÖty.  

Dâky pouŢitâ nčkolika vrstev skel s rŗznñmi technologiemi a funkcemi nebude 

moŢnÞ zachovat prŗzraānč āistÞ sklo. KaŢdÖ z vrstev, kde jsou buă OLED diody 

āi zatmavovacâ āÖstice, mÖ urāitÞ procento nepropustnosti svčtla. Nejvâce je to 
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prÖvč u āÖsti, kterÖ je schopna se zabarvit do āerna, zde je to kolem 5 r%. CelÞ 

sklo tak bude mârnč zbarvenÞ āernč.  

Co se tñāe mnou vytvołenÞho 3D modelu, nejsem spokojenÖ płedevŉâm 

s vñsledkem płilepenâ skla k nosnÞ āÖsti. PłestoŢe jsem naŉla zpŗsob, kterñ se 

zdÖl ideÖlnâ a mâsto tekutÞho lepidla, kterÞ by mohlo płetÞci do stran, āi vytvołit 

mapy, jsem pouŢila oboustrannč lepâcâ prŗhlednou fçlii, i tak se nakonec mapy 

vytvołily. SnaŢila jsem se plexisklo co nejvâce płitlaāit, aby mapy zmizely, ale 

bez îspčchu. PotÞ jsem zvaŢovala, zda bude lepŉâ sklo odlepit a zkusit nalepit 

novÞ. KdyŢ jsem vŉak za sklo vzala, drŢelo aŢ moc pevnč a jÖ se bÖla, Ţe modelu 

uŉkodâm jeŉtč vâce a zniāâm nejen plexisklo, ale i hlavnâ nosnou āÖst.   
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As a subject of my bachelor thesis, I have chosen to create a new kind of 

electronic device, that would combine functions of the digital camera and 

graphics tablet. This multifunctionality was based on fact, that the history of 

photography is not only about daguerreotype or camera obscure but has its very 

roots in prehistorical cave paintings. I mixed these types of media together and 

designed OME, which is an abbreviation and the letters stand for OLED 

Multipurpose Equipment.  

At the beginning of the design process, I had to do a research, that was more 

about finding new and mostly unknown technologies to use in my work, rather 

than searching for similar devices and their design, as I did not find almost any 

related electronic appliances. The final look of my product is based on several 

sketches I made during the whole process. Subconsciously I was affected by 

architect Louis Sullivan¯s quote -  "Form follows function".  

Describing OME is not difficult, because it is made simply by the rectangular 

glass with rounded edges and attached to hollow round metal rod and two 

handles ï one on each side. Transparent glass is there to work as a screen and 

touch surface. It can also turn from transparent to white opaque, mirror or pitch 

black surface. An image is projected with OLED diodes. These diodes are capable 

of projecting image on see- through glass, so we can see both ï picture and 

scene behind the screen. Touch surface is created by thin capacitive touch foil, 

which is already available on the market and is used in shopping centers. Put 

on the glass or windows, people can see commercials and then check the product 

availability or price.  

In order to make such a multifunctional glass, there will be many layers, that 

have to be precisely merged together so it looks like only one piece. Main task 

for me was to design this screen frameless. That was the major problem because 

of finding appropriate technologies to make it possible.  

The body of this device is where all the electronic parts and battery are 

deposited. It also holds the glass and handles. 
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Handles are there for more reasons. Naturally the main reason is for possibility 

to hold the device comfortably without shaky hands. For this purpose, the 

handles are equipped with rubber grip part. This rubber surface is not only good 

for holding in hands but also when the device is standing on the table.  

After all the  thinking and sketching, I knew how OME will look like and I 

created3D model in Rhinoceros software. In order to make a real model I used 

3D printing followed by gluing parts together, applying spray-putty, 

sandpapering underwater and then I used spray paint for final colour, which is 

metallic silver to imitate metal surface. 

When the model of the product was done, I took a walk in nature with my family, 

and we shot some pictures of OME in use. These photographs were helpful for 

me, as I used them for poster and brochure. 
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